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  عصر كامپيوتر -1

آغاز قرن نوزدهم، ماشين ها دنيا را تغيير دادند. به ناگاه مردم توانسـتند آسـان تـر مسـافرت      -

كنند و سريع تر با يكديگر ارتباط برقرار كنند. مشاغل نيز تغيير يافتند و بسياري از مردم شغل 

  موضوع، شروعي براي عصر صنعت بود. هايي در كارخانه ها به دست آوردند. اين

نيمه دوم قرن بيستم شاهد آغاز عصر كامپيوتر بـوديم. در ابتـدا اسـتفاده از كامپيوترهـا بسـيار      

دشوار بود و تنها تعداد اندكي از مردم آنها را درك مي كردند. امـا بـه زودي كامپيوترهـا در    

ه جا هستند. تعدادي از مردم هنـوز  دفاتر كاري و سپس خانه ها پديدار شدند. امروزه آنها هم

مي گويند كه آنها هرگز از يـك كـامپيوتر اسـتفاده نكـرده انـد امـا آنهـا احتمـالاً هـر روز از          

كامپيوترها استفاده مي كنند در حالي كه متوجه استفاده از آنها نمي شوند. اين عدم تشخيص 

اشـين، تلوزيـون، دسـتگاه    به اين دليل است كه كامپيوترها در خيلـي از وسـايل عـادي مثـل م    

  پخش سي دي، ماشين لباسشويي و... وجود دارند.

ساخته شدند، بسيار بزرگ بودند. در واقع آنها به  1950و  1940اولين كامپيوترها كه در سال 

  بزرگي يك اتاق بودند.

اقـدام بـه يـك پيشـگويي      (Popular Mechanics)» مكانيـك عمـومي  «مجله  1949در سال 

 5/1علام كردند كه كامپيوترها كوچك خواهند شد و وزن آنها بـه كمتـر از   كرده و روزي ا

هستند. با گذشـت بـيش    Oتن خواهد رسيد. امروزه تراشه هاي كامپيوتري به كوچكي حرف
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سال كامپيوترها بيشتر از آنچه كه مردم تصور مي كردند امكان تغيير دارد، تغييـر   60يا  50از 

  كرده اند.

  در آغاز -2

زاران سال بشر به حساب كردن احتياج داشته است. خانواده ها نياز داشتند كه بدانند در طي ه

چه تعداد حيوان، چقدر غذا و چقدر زمين دارند. ايـن اطلاعـات آن هنگـام كـه مـردم قصـد       

خريد و فروش داشتند و به علاوه آن هنگام كه مي مردند و يا ازدواج مي كردند بسـيار مهـم   

زيادي براي حساب كردن و نوشتن اعداد وجود داشتند. سومري ها سـه  بود. راه هاي مختلف 

روش مختلف داشتند: آنها از يك روش براي زمـين، يـك روش بـراي ميـوه و سـبزيجات و      

  روشي براي حيوانات استفاده مي كردند.

  آنها قادر به شمردن بودند اما روشي ساده براي انجام محاسبات نداشتند.

قبل از ميلاد بابلي ها روشـي جديـد بـراي حسـاب كـردن       1800تا  1900در حدود سال هاي 

  اختراع كردند كه در آن روش هاي مكاني استفاده مي شد.

اين بدين معنا بود كه دو چيز مقدار يك عدد را تعيين مي كند: ارقـام و جايگـاه مرتبـه آنهـا.     

انيم هر عـددي را تنهـا   امروزه، هنوز از ارزش مكاني براي محاسبه استفاده مي كنيم. ما مي تو

  يكي. 4ده تايي و  3صدتايي،  1يعني  134بنويسيم. براي مثال  9تا  0رقم  10با استفاده از 

كامپيوترها نيز در هنگام انجام محاسبات از ارزش مكاني استفاده مي كننـد. امـا آنهـا فقـط از     

چهـار   0ت بيـت، و  هش ـ 1شانزده بيت،  1يعني  11011استفاده مي كنند. براي مثال  1و 0رقم 
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مـي شـود. بـدون ارزش مكـاني محاسـبات سـريع        27يك بيت كه مساوي 1دو بيت،  1بيت، 

  غيرممكن هستند.

قبل از ميلاد مسيح، بابلي ها يك چرتكـه اختـراع كردنـد. در ايـن      500و 1000بين سال هاي 

. هـر  شد چرتكه از سنگ هاي كوچكي كه آنها را به صورت خطي قرار مي دادند استفاده مي

رديف از سنگ ها نماينده يك ارزش مكاني متفاوت بود. براي انجام محاسـبات آنهـا سـنگ    

ها را از رديفي به رديف ديگر حركت مي دادند بعـدها انـواع مختلفـي از چرتكـه هـا سـاخته       

  شدند.

بعضي از آنها چوبي بودند و در آنها از توپ هاي رنگي استفاده شـده بـود (البتـه ايـن امكـان      

  ارد كه چرتكه ابتدا در چين اختراع شده باشد اما حقيقتاً كسي نمي داند).وجود د

اگرچه مي توان از يك چرتكه بسيار سريع استفاده كـرد امـا آن نمـي توانـد محاسـبات را بـه       

مردم شروع به سـاختن ماشـين حسـاب كردنـد. در سـال       17طور خودكار انجام دهد. در قرن 

لـيس پاسـكال يـك ماشـين حسـاب سـاخت. وي از ايـن        رياضي داني فرانسوي به نـام ب 1640

ماشـين   50سال پاسكال بيش از  10ماشين حساب براي شمردن پول استفاده مي كرد. در طي 

  حساب ساخت.

كار پاسكال را ادامه داد و ماشـين بهتـري سـاخت.     leibnitzيك آلماني به نام  1670در سال 

شين مي توانست محاسبات دشوارتري نسبت ناميده شد. اين ما Step Reckonerماشين ليبنيز 
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به ماشين حساب محاسباتي پاسكال انجام دهد. به طور قابل توجهي ماشين ليبنيـز بـراي انجـام    

  استفاده مي كرد. 1و 0محاسبات درست همانند كامپيوترهاي مدرن فقط از دو رقم 

مورد استفاده قـرار   سال بعد 300ليبنيز تا  Step Reckonerدر واقع ماشين حساب هايي مانند 

  گرفتند تا اينكه كامپيوترهايي ارزان شروع به پديدار شدن نمودند.  

  اولين كامپيوترها -3

در گذشته كلمه كامپيوتر براي شخص استفاده مي شد نه براي يك ماشين. در قرن نـوزدهم،  

ت بسـيار  معمارها و كارشناسان فني به منظور انجام كارهايشان نياز بـه دانسـتن پاسـخ محاسـبا    

  دشواري را داشتند.

آنها خود براي انجام اين محاسبات وقـت نداشـتند بنـابراين كتـاب هـاي پاسـخ محاسـبات را        

خريدند. افرادي كه محاسبات را انجام مي دادند و كتاب هـا را مـي نوشـتند كـامپيوتر ناميـده      

  مي شدند.

ماشـيني را   (Charles Babbage)يك رياضيدان بريتانيايي به نام چـارلز ببـيج    1820در سال 

اختراع كرد كه محاسبات بسيار دشوار را به طور خودكار انجام مي داد. او ماشينش را ماشين 

  تفاضل ناميد.

او شروع به ساخت ماشينش كرد ولي هيچ گاه آن را تمام نكرد زيـرا او ايـده بهتـري داشـت.     

اشت و كار بـر روي چيـزي   (ببيج هرگز ساخت چيزي را تمام نكرد، او هميشه ايده اي بهتر د

  جديد را شروع مي كرد).
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سال بود تعدادي كارشناس فني از مـوزه علـوم لنـدن ماشـين تفاضـل       150در حقيقت بيش از 

تن اسـت   3ببيج را ساختند. امروزه اين ماشين هنوز در موزه قرار دارد. وزن اين ماشين حدود 

  متر عرض دارد و كار مي كند. 3متر طول و  2و تقريباً 

رقـم ارائـه    31اين ماشين يك محاسبه انجام داد و پاسخي درست به طول  1990در وايل سال 

داد. ببيج ساخت موتور تفاضل را تمام نكرد زيرا او كار بر روي ماشيني به نام ماشين تحليلـي  

را شروع كرده بود. ماشين تحليلي مي توانست كارهاي بيشتري انجـام دهـد. بـراي مثـال ايـن      

نوع حافظه داشت. اين به اين معنا بود كه امكـان برنامـه نويسـي بـراي آن، ايجـاد      ماشين يك 

  ساختار براي هر جواب و انجام محاسبات دشوارتر وجود داشت.

به همين دليل ماشين تحليلي اغلب به عنوان اولين كامپيوتر واقعي پنداشته شده است. هر چند 

  .ببيج هرگز ساخت اين ماشين را به پايان نرساند

با ببيج همكاري داشت. او دختـر لـرد بـايرون نويسـنده      Ada lovelaceزني با نام ادا لاوليس 

مشهور انگليسي بود. ادا رياضي دان برجسته بود و عقايد ببيج را درك مي كـرد (اكثـر مـردم    

  عقيده هاي ببيج را درك نمي كردند).

اشين تحليل است و برنامـه اي نيـز   او دريافته بود كه قادر به انجام محاسبات شگفت انگيز با م

براي آن نوشت. اگرچه اين ماشين هرگز ساخته نشد با اين حال ادا لاوليس هنوز اولين برنامه 

ناميـده   ADAيك زبان برنامه نويسي كامپيوتر  1979نويس كامپيوتر در جهان است. در سال 

  شد.
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  عقايد ببيج از زمان خودش جلوتر بود.

، مخترعين شروع به ساخت ماشين حساب هاي بهتري كردند. يكي به تدريج يكصد سال بعد

بـود. درسـال    Konrad zuseفردي آلماني به نام گنـراد زوس   1930از بهترين مخترعين سال 

  را در اتاق نشيمن در برلين ساخت. Z1او اولين ماشينش، 1938

Z4,Z3 اين ماشين هـا  ماشين هاي بعدي او از بسياري جهات شبيه كامپيوترهاي مدرن بودند .

از طريـق ايجـاد    Zuseاسـتفاده مـي كردنـد.     1و0براي انجام همه محاسبات فقـط از دو رقـم   

  سوراخ هايي در فيلم هاي قديمي سينمايي، برنامه هايي براي ماشين هايش نيز نوشت.

ت زماني كه او فيلم را داخل ماشين ها قرار داد، آنها توانستند برنامه هـا را بخواننـد و محاسـبا   

  بسيار طولاني و مشكلي را انجام دهند.

  

4- Alan Turing  

در لندن متولد شد. او در دانشـگاه كمبـريج بـه مطالعـه رياضـيات       1912الن تورينگ در سال 

ارائـه داد.   Turing Machineاو گزارشي مبني بـر ماشـين تورينـگ     1937پرداخت. در سال 

ند و هر تعداد دستورالعمل را دنبال كند. ايـن  اين ماشيني بود كه مي توانست برنامه ها را بخوا

 1937طرح فقط يك ايده بود و او برنامه اي براي ساخت اين ماشين نداشت اما گزارش سال 

  او در تاريخ رشته كامپيوتر بسيار مهم بود.
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كار براي دولت بريتانيا را شروع كـرد. در طـول جنـگ جهـاني دوم      Turing ، 1939در سال 

مــاني هــا اغلــب پيــام هــايي را از يــك گــروه ســربازان بــه گروهــي ديگــر  ) آل1945-1939(

فرستادند. اين پيام ها حاوي اطلاعات و دستورالعمل هاي مهم و البته محرمانه بود. در ابتدا  مي

انگليسي ها قادر به درك اين پيام ها نبودند زيرا آنها به صورت يك رمز محرمانه نوشته شده 

  وانستند به پيام ها دست پيدا كنند.بودند با اين حال آنها ت

Turing   .كار بر روي يك كامپيوتر را به منظور باز كردن اين رمزها شروع كـردTuring   بـا

همكـاري مـي كـرد. آنهـا      Bletchly Parkديگـر رياضـي دانـان در محلـي محرمانـه بـه نـام        

 Enigmaايي به نـام  دانستند كه آلماني ها براي فرستادن پيام ها به صورت رمز از ماشين ه مي

ماشين  Enigmaاستفاده كرده بودند. براي خواندن و درك اين پيام ها شما مجبور بوديد كه 

  ديگري داشته باشيد و البته فقط آلماني ها اين ماشين ها را داشتند.

Turing  و بقيه افراد درBletchly ماشيني با نامBambe .ساختند  

ساخته بودند.  Bambeماشيني به نام  Enigmaتن كد (تعدادي رياضيدان لهستاني براي شكس

  آنها براي ساخت يك ماشين بهتر و جديدتر با بريتانيايي ها همكاري مي كردند).

  Enigmaتوانستند همه پيام هاي آلماني كه رمز  Bletchlyكارگران در پارك  1942تا سال 

  به كار رفته بود بخوانند و درك كنند.

 Fishا شروع به استفاده از رمـز متفـاوتي كردنـد. بريتانيـا ايـن رمـز را       آلماني ه 1943در سال 

  ناميد.
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نتوانست ايـن رمـز را    Bombeبود. ماشين  Enigmaشناسايي اين رمز بسيار مشكل تر از رمز 

  به كامپيوتري جديد احتياج پيدا كردند. Bletchlyبشكند بنابراين كارگران در پارك 

را ساختند. اين كامپيوتر از اولين كامپيوترهاي الكترونييك  Colossusدر عرض يكسال آنها 

نـامش را بـه خـاطر     Colossusجهان بود كه مي توانست برنامه هـا را بخوانـد و درك كنـد.    

قادر به شناسايي رمزهاي  Colossusاندازه اش به دست آورد. چون به بزرگي يك اتاق بود. 

 Colossusدر هر ثانيه انجام دهد. بدون وجود مشكل بود زيرا مي توانست هزاران محاسبه را 

، سـه نفـر و شـش هفتـه وقـت لازم بـود ولـي بـا         Fishبراي درك يك پيام نوشته شده با رمز 

سـاعت وقـت بـراي درك آن رمـز لازم داشـتند و       2بريتانيايي ها فقط  Colossusاستفاده از 

  عمل كند. Colossusنمي تواند سريع تر از  2000سال  (PC)يك كامپيوتر مدرن شخصي 
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  كامپيوتر خانگي PCتاريخچه  -5

سـاخت. آنهـا مـي گفتنـد كـه آن       Auto-point 610كامپيوتري به نام  IBM، 1957در سال 

كامپيوتر اولين كامپيوتر شخصي است. اما آن، كامپيوتري شبيه به كامپيوترهـاي خـانگي كـه    

ود. آن كامپيوتر بزرگ و گـران قيمـت   امروزه ميليون ها نفر از مردم در خانه هايشان دارند، نب

هزار دلار). آن كامپيوتر، كامپيوتر شخصي ناميده شده بود. زيرا كـار بـا آن فقـط بـه      55بود (

  سال بعد از آن ساخته نشد. 15يك نفر احتياج داشت. اولين كامپيوتر خانگي حقيقي تا 

اي  تا آنها از لوله هاي شيشهتراشه هاي كامپيوتري نداشتند  Colossusاولين كامپيوترها مانند 

  استفاده مي كردند كه اين دليل بزرگ بودن آنهاست.

كارشناسان فني (تكنيسين ها) روشي براي ساخت تراشه ها همراه با هـزاران   1960اما در سال 

تراشه هاي كـامپيوتري بـه    Intel، 1971ترانزيستور خيلي كوچك روي آنها، يافتند. در سال 

، تراشـه اي بهتـر و   8080ترانزيسـتور داشـت. سـه سـال بعـد آنهـا        2250ساخت كـه   4004نام

بـراي سـاخت    Ed Robertsترانزيستور ساختند. مخترعي آمريكـايي بـه نـام     5000تر با   سريع

اسـتفاده كـرد. او كـامپيوترش را     Intel 8080يكي از اولين كامپيوترهـاي شخصـي از تراشـه    

Altair 8800  ناميد. (اين اسم از فيلمfor biden planet  گرفته شده است). هنگامي كه شما

مي خريديد، جعبه اي از اجزاء داشتيد كه با كنـار هـم گذاشـتن آنهـا در      Altair 8800يك 

دو  Ed Robertsدلار بـود و   400خانه كامپيوتر شخصي را مي سـاختيد. قيمـت آن كمتـر از    

  مسير خودش قرار گرفته بود. هزار عدد از آن را در اولين سال فروخت. كامپيوتر شخصي در
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را راه انـدازي   Apple شـركت كـامپيوتر   Steve Jabs, Steve wozniak 1976در سـال  

  پديدار شد. Apple2دومين كمپيوتر انها  1977كردند. در سال 

دلار بـه دسـت آورد. در    000/100آن كامپيوتر مورد پسند مردم بـود و شـركت در آن سـال    

  ر درآمد داشت.ميليون دلا 7سال بعد شركت

هم مي دانست كـه كامپيوترهـاي شخصـي آمـده بودنـد كـه بماننـد. آنهـا اولـين           IBMحتي 

  ساختند. 1981كامپيوتر شخصي را در سال 

ترانزيسـتور را سـاخت، تراشـه هـاي      2250بـا   4004تراشـه   1971در سال  Intelاز زماني كه 

رشـناس كـامپيوتر در سـال    كا Gordon Mooreكامپيوتري سريع تر شده بودند. در حقيقـت  

اين مسئله را پيشگويي كرده بود كه تعداد ترانزيستورهاي روي تراشه هاي كـامپيوتري   1965

ناميده مي شـود و بـه نظـر     Mooreماه دو برابر خواهند شد. اين پيشگويي اغلب قانون  18هر 

  مي رسد كه حقيقت داشته باشد.

  ميليون ترانزيستور دارد. 42كه  ساخته شد 2000در سال  Intel Pentium 4تراشه 

به دليل اينكه تراشـه هـاي كـامپيوتري امـروزي بسـيار سـريع هسـتند، كامپيوترهـاي شخصـي          

توانند كارهاي شگفت انيگزي انجام دهند. آنها مي توانند موسيقي را بـر روي سـي دي و    مي

فتـاري را درك  تصاوير تلوزيوني را بر روي دي وي دي قرار دهند و وقتي مي توانند زبان گ

 1970كنند. يك كامپيوتر مدرن بسيار سريع تر از كامپيوترهاي بـزرگ و گـران قيمـت سـال     

  است.



                   تكنولوژي اطلاعات

 

 

١٢ 

١٢

6- Microsoft & Bill Gates  

اكثـر مـردم    1970كامپيوترهاي شخصي بخش مهمي از زندگي امروزي هسـتند امـا در سـال    

ينـده كـامپيوتر شخصـي را    چيز زيادي در مورد آنها نمي دانستند. يكي از اولين افرادي كـه آ 

  بود و به خاطر همين اكنون او يكي از ثروتمندترين افراد جهان است. Bill Gatesديد 

Bill Gates  در  1955در سالSeatle  ساله بود، مطالعـه   13آمريكا متولد شد. هنگامي كه او

فت. در حـالي  ر Harvardبرنامه نويسي كامپيوتر را در مدرسه شروع كرد. بعداً او به دانشگاه 

را بـراي   Altair 8800برنامـه   Paul Allenكه او در آنجا دانشجو بود همراه با دوستي به نام 

 Altair 8800مـردي كـه    Ed Robetsيك كامپيوتر شخصي جديد نوشتند. آنها برنامه را به 

  را اختراع كرده بود نشان دادند.

Ed Roberts      ن اسـتفاده كنـد   آن نـرم افـزار را پسـنديد و پـذيرفت كـه از آAllen , Gates 

را شروع كردند.   Microsoftدانشگاه را خيلي زود ترك كردند و كار در شركت خودشان 

تقريبـاً   Appleبه دست آمد. كامپيوترهاي  1981اولين موفقيت بزرگ مايكروسافت در سال 

اي تصميم گرفت كه سـاخت كامپيوتره ـ  IBMخيلي رايج بودند بنابراي نشركت كامپيوتري 

  شخصي را شروع كند. 

خواستند تا برنامه سيستم عامل را براي كامپيوترهاي شخصي آنها بنويسد  Biil Gatesآنها از 

را نوشت. استفاده از اين برنامه خيلي آسان نبود ولي آن هنـوز موفقيـت    Ms-Dosو او برنامه 

نــام كــامپيوتري جديــد بــه  Appleشــركت  1984بــي حســاب بــه شــمار مــي آمــد. در ســال 



                   تكنولوژي اطلاعات

 

 

١٣ 

١٣

Macintosh  .ســاختB.G    ــراي ايــن ــراي نوشــتن برنامــه سيســتم عامــل ب و مايكروســافت ب

بسيار آسـان تـر بـود.     Ms-Dosكامپيوتر به آنها كمك كردند. استفاده از اين برنامه نسبت به 

زيرا بر روي صفحه به جاي دستور العمـل هـاي سـخت تصـاويري وجـود داشـت. بعـد از آن        

عامل خودشان را كه در آن از تصاوير استفاده مـي شـد، سـاختند    مايكروسافت برنامه سيستم 

  آن را ويندوز ناميدند.

Windows     تبديل به موفقيت آميزترين سنجش نرم افزاري در تاريخ رشته كـامپيوتر شـد. تـا

مايكروسـافت   1990سـالگي تقريبـاً يـك بيليـونر بـود. در سـال        31در سـن   B.G 1986سال 

به بازار آمد كه  windows 95برنامه سيستم عامل جديد يعني  1995بزرگتر هم شد. در سال 

بخشي از نرم افزاري بود كه به مردم اجازه مي داد از اينترنت استافده كنند. بـه زودي ميليـون   

دلار براي استفاده از اينترنـت بـه مايكروسـافت پرداخـت مـي كردنـد. افـراد         20ها نفر ماهانه 

تند زيرا فكر مي كننـد كـه ايـن شـركت خيلـي بـزرگ و       زيادي از مايكروسافت ناراضي هس

استفاده مي كننـد   windowsقدرتمند است. اگر كامپيوترهاي شخصي از برنامه سيستم عامل 

  بنابراين افراد معمولاً نرم افزار مايكروسافت را هم مي خرند.

ن با وجود مايكروسافت براي شركت هاي نرم افزاري كوچك مشكل است كه برنامـه هايشـا  

را به عموم ارائه دهند. اخيراً اينترنت اين فرصت را به مردم داده است تا انواع ديگر نرم افـزار  

  را پيدا كنند.
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برخي از برنامه نويسان پولي براي نـرم افزارشـان نمـي خواهنـد، آنهـا فقـط مـي خواهنـد كـه          

 Shareنـرم افـزار را    هايشان را با ديگر برنامه نويسان كامپيوتر تقسيم كنند. آنها اين نـوع  ايده

Ware .مي نامند  

به هر حال افراد زيادي هستند كه نسبت به پرداخت پول براي نـرم افـزاري كـه در خانـه و در     

دفتر كار از آن استفاده مي كنند راضي هستند بنابراين احتمـالاً آينـده مايكروسـافت و ديگـر     

  شركت هاي نرم افزاري اطمينان بخش است.

  كامپيوترانسان در برابر  -7

بيش از يكصد سال است كه نويسـندگان نسـبت بـه قـدرت ماشـين هـا و آنچـه كـه در برابـر          

اشتباهات آنها رخ مي دهد علاقمند بوده اند. قبل از اينكه كامپيوترها بخشي از زندگي مدرن 

شوند، در داستان هاي خيالي علمي ظاهر شدند. اغلب اين كامپيوترها كار براي بشر را شروع 

د اما بعداً از انجام اين كارها سـرپيچي كـرده و شـروع بـه انجـام كارهـاي ترسـناك و        مي كن

  خطرناك مي كنند.

 Ihare no mouth and I mustيك نمونه خـوب از ايـن نـوع افسـانه هـاي علمـي داسـتان        

scream  نوشتهHarlan Ellison  است. در اين داستان سه كشور خيلي بزرگ و قدرتمند در

. ايـن سـه كشـور در جنـگ هسـتند و از كامپيوترهـا بـراي جنگيـدن اسـتفاده          دنيا وجود دارد

كنند  كنند. اما كامپيوترها از دست انسان ها عصباني مي شوند. آنها جنگيدن را متوقف مي مي
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نفر مي كشـند   5و براي كشتن انسان ها با هم همكاري مي كنند. آنها همه مردم دنيا را به جز 

  وانات نگهدار مي كنند.نفر را مانند حي 5و اين 

اين باور كه كامپيوترها از انسان ها قدرتمندتر هستند بـراي دانشـمندان هـم جالـب اسـت. بـه       

همين دليل اين باور كه كامپيوترها از انسان ها قدرتمندتر هستند براي دانشـمندان هـم جالـب    

ي به نام وقت و پول زيادي را صرف ساختن يك شطرنج كامپيوتر IBMاست. به همين دليل 

Deep Blue .كرد  

بهتـرين   Gray Kasparovآنها مي خواستند نشان دهند كه يك كامپيوتر مي توانـد در برابـر   

بـازي كـرد.    Kasparovبـار بـا    Deep Blue 6 1996شطرنج باز جهان پيروز شـود. در سـال   

Kasparov  مسابقه را برد اماIBM      كنـد.  مي دانست كه كامپيتور آنها مـي توانـد بهتـر بـازي

و  Deep Blue 1997آنها كارهاي زيادي روي كامپيوتر و نرم افزارش انجام دادند و در سال 

Kasparov     دوباره بازي كردند. ايـن دفعـهDeep Blue   ) 5/2در برابـر   5/3مسـابقه را بـرد (

مطلب نوشتند. آنهـا گفتنـد كـه ايـن شـروع عصـر        ..K..,D..,Bروزنامه هاي زيادي در مورد 

از   D-Bكامپيوترها بالاخره بـاهوش تـر از انسـان هـا شـده بودنـد. اگرچـه بـه          جديدي است:

كارشـناس متفـاوت كـامپيوتر و يـك      5طرف انسان كمك شـده بـود. نـرم افـزار آن توسـط      

شطرنج باز خيلي خوب نوشته شده بود. بعلاوه اين مسئله مهم است كه به خاطر داشـته باشـيم   

  است.كه شطرنج يك بازي وابسته به رياضي 
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چون كامپيوترها مي توانند ميليون ها محاسـبه را در هـر ثانيـه انجـام بدهنـد در شـطرنج مـاهر        

موقعيت متفاوت نگـاه كنـد در    000/000/200مي تواند در هر ثانيه بهه  Deep Blueهستند. 

مي تواند به سه موقعيت نگاه كند. به نحـوي   Kasparovحالي كه يك بازيكن شطرنج مانند 

شگفت انگيز است كـه كامپيوترهـا هـر دفعـه در بـازي شـطرنج برنـده نمـي شـوند.          ان مسئله 

كامپيوترها مي توانند دستورالعمل ها را دنبال كنند و مسابقات رايانـه اي خيلـي خـوب بـازي     

  كنند اما آيا آنها واقعاً هوشمند هستند؟

آيا آنها واقعاً به همان روشي فكر مي كنند كـه انسـان شـروع بـه فكركـردن مـي كنـد؟ اينهـا         

سئوالات دشـواري هسـتند و دانشـمندان هميشـه بـر روي پاسـخ هـا توافـق ندارنـد. برخـي از           

دانشمندان فكر مي كنند كه مغز انسان مانند يك كامپيوتر خيلي قدرتمند است بنـابراين اگـر   

تري با قدرت كافي بسازيم آن مانند مغز يك انسان فكر خواهد كـرد. ديگـر   ما بتوانيم كامپيو

دانشمندان عقيده دارند كه مغز انسان نمـي توانـد محاسـبات را هماننـد يـك كـامپيوتر انجـام        

دهد. آنها فكر مي كنند كه ممكن است روزي يك كامپيوتر واقعـاً قدرتمنـد قـادر بـه انجـام      

ك انسان انجام مي دهد. اما كامپيوتر هرگز واقعاً مانند يـك  بعضي از كارهايي باشد كه مغز ي

  انسان فكر نخواهند كرد.

در گذشته مردم فكر مي كردند كه كامپيوترها هيچ گونه ابتكاري ندارنـد يعنـي آنهـا هرگـز     

نمي توانند جوكي را بسازنديا موسيقي زيبايي را بنويسند. اما برنامـه نويسـان نـرم افـزار اخيـراً      

هايي را براي انجام كارهاي مختلـف زيـادي كـه احتيـاج بـه ابتكـار دارنـد آمـوزش         كامپيوتر
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يك برنامه نويس است و در ضمن موسـيقي جـاز را هـم     Paul Hadgsonاند. براي مثال  داده

دوست دارد. او براي كامپيوترش تعـدادي نـرم افـزار موسـيقي نوشـت و اكنـون كـامپيوترش        

  وش يك موسيقي دان جاز بسازد.تواند قطعه هاي موسيقي را به ر مي

كامپيوتر، يك موسيقي دان جاز خيلي ماهر نيست، اما همانطور كه نـرم افـزار بهتـر مـي شـود      

موسيقي هم بهتر خواهد شد. در واقع موسيقي هم مانند شطرنج كاملاً وابسته به رياضي است. 

 Alan Turning احتمالاً در اينكه كامپيوتر در هر دو رشته ماهر اسـت جـاي تعجـب نيسـت.    

يكي از اولين كارشناسان كامپيوتر به اين سئوال علاقمند بود كه آيا كامپيوتر مي توانـد واقعـاً   

را ابداع كرد. بـراي انجـام ايـن     Turningمانند يك انسان فكر كند؟ به همين دليل او آزمون 

اتـاقي ديگـر    آزموش شما پشت يك كامپيوتر مي نشينيد و با استفاده از پيام ها با شخصـي در 

صحبت مي كنيد. آن شـخص ممكـن اسـت يـك انسـان باشـد يـا اينكـه ممكـن اسـت يـك            

كامپيوتر باشد. اگر شما تصور كنيد كه آن شخص يك انسان اسـت، در حـالي كـه آن يـك     

قبول شـده اسـت. هـر سـاله برنامـه نويسـان        turningكامپيوتر باشد، پس كامپيوتر در آزمون 

قبـول شـود. يـك     turningويسـند كـه كامپيوترشـان در آزمـون     سعي مي كنند نرم افزاري بن

  دلاري هم براي اولين كامپيوتري كه در آزمون قبول شود وجود دارد. 000/100جايزه 

اين پيشگويي را كرده بود كه كامپيوتري تا قبل از پايان قرن بيسـتم در   Alan Turningخود 

بود و تـاكنون هـيچ كـس جـايزه را نبـرده      قبول خواهد شد. اما او در اشتباه  Turningآزمون 

  است.
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  اينترنت   -8

با روش فرستادن اطلاعات از يك كامپيوتر به كامپيوتري ديگر شروع بـه كـار    1970در سال 

كرد. اين روش فقط براي افرادي كه در دولت يا دانشگاه كار مي كردند استفاده مي شد. امـا  

ي عمومي تر قابل اسـتفاده شـد. در اوايـل سـال     به طور ناگهاني به شكل 1990اينترنت در سال 

  را ابداع كرد. Time Berners-Lee  ،Webمردي بريتانيايي به نام  1990

پيدا كردن اطلاعات بر روي اينترنت و جابجايي از يك بخش اينترنـت بـه    Webبا استفاده از 

 webجهـان از   ميليون هـا نفـر در سراسـر    1990بخشي ديگر خيلي آسان تر بود. تا پايان سال 

براي كارهاي مختلف زيادي مانند كار، خريـد، بـازي و تحصـيل اسـتفاده كردنـد. در نتيجـه       

دنيا را بـراي هميشـه تغييـر داده انـد. صـدها       webواضح بود كه اينترنت و  1990نخست سال 

شركت شديداً كار بر روي اينترنت را شروع كردند. آنها مي دانستند كه اينترنت رو بـه رشـد   

ت و روشي ساده براي انجـام معـاملات تجـاري بـا ميليـون هـا نفـررا عرضـه داشـته اسـت.           اس

ها از اعطاي پول به اين شركت هاي اينترنتي تازه تأسيس كه به نظـر مـي آمـد آينـده را      بانك

تعـداد زيـادي از ايـن     1990در دست داشته باشند، راضي بودند. بـه هـر حـال تـا پايـان سـال       

همه آنها نتوانستند موفق باشند و بسياري از آنها از گردونه تجـارت  شركت ها تأسيس شدند. 

  خارج شدند. امروزه فقط بهترين شركت هاي اينترنتي گروهي، درآمد زايي دارند.

  افراد جوان اغلب در مورد كامپيوتر و اينترنت اطلاعات بيشتري نسبت به افراد مسن دارند.
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ت هاي زيادي در رابطـه بـا شـركت هـاي اينترنتـي      به همين دليل تعدادي از جوان ترها موفقي

سالگي شروع كرد.  2استفاده از كامپيوتر را در  Tom Hadfieldگروهي به دست آورده اند.

ساله بود، بازي فوتبال امتيازي را فقط به خاطر علاقـه شـديد بـه آن در اينترنـت      12زماني كه 

  قرار داد.

، روزانه سيصد 1998اينترنتي شد. در طي جام جهاني اين بازي تبديل به تجارتي به نام فوتبال 

  ديدن مي كردند. Soccer netهزار نفر از وب سايت 

ميليـون پونـد بـه شـركت      15را به مبلغ  Soccer netدرصد از  60تام و پدرش  1999در سال 

تأسـيس   Schools netديزني فروختند. تام و پدرش همچنين شركت اينترنتي ديگري به نـام  

  كه اطلاعاتي براي استفاده دانش آموزان و آموزگاران دارد.كردند 

بايد از اينترنت متشكر بود، چرا كه تام هادفيلد را قبل از اتمام مدرسه به تـاجري بسـيار موفـق    

  تبديل كرد.

امروزه تقريباً هر شركت در دنيا وب سايتي بر روي اينترنت دارد. هر سايت اسم به خصوصي 

ارد و شما براي ديدن سـايت از آن اسـتفاده مـي كنيـد. در اوايـل      در قالب يك آدرس وب د

قبل از اينكه اكثر شركت ها تصوري واقعي از اينترنـت داشـته باشـند، تعـدادي از      1990سال 

مردم آدرس هاي وب را با استفاده از نام شركت هاي معروفـي چـون پاناسـونيك و هرتـز بـه      

هـا نبودنـد امـا اميـدوار بودنـد كـه روزي در       دست آورده بودند. اين افراد عضو اين شـركت  
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آينده بتوانند اين آدرس هاي وب را در ازاي پول هنگفتي به اين شـركت هـا بفروشـند) ايـن     

  ناميده شده بود. Cyber- squattingكار 

  را غير ممكن ساختند. Cyber- squattingقوانين بين المللي جديد  1999بعد از سال 

د در هر گوشه اي از جهان باشند، فقط به يك كامپيوتر و يك خط كاربران اينترنت مي توانن

تلفن نياز دارند. از اين رو كنترل آنچه كه در اينترنت رخ مـي دهـد اغلـب دشـوار اسـت. در      

قسمتي از يك نـرم افـزار را    Shawn Fanningيك دانشجوي آمريكايي به نام  1999ژانويه 

. در مـاه مـه همـان سـال او شـركتي بـه نـام        اختراع كرد كه قابليـت كپـي موسـيقي را داشـت    

Napster  را تأسيس كرد. كاربران اينترنت مي توانستند ازNapster    بازديد كننـد و موسـيقي

مورد علاقه خود را كپي كنند. در نتيجه آنها ديگر نيـازي بـه خريـد سـي دي هـاي موسـيقي       

. تعداد زيادي از موسـيقي  نداشتند. البته شركت هاي موسيقي از اين بابت خيلي راضي نبودند

دانان هم ناراضي بودند، زيرا مردم مي توانند موسيقي آنها را مجاني به دست آورند. سرانجام 

Napster .موافقت كرد كه به شركت هاي موسيقي و موسيقي دانان پول بپردازد  

ر اينترنت تنها اهميت تجاري ندارد بلكـه روشـي ارزان بـراي ارتبـاط تمـاس مـردم، در سراس ـ      

  جهان است.

يكديگر را ملاقات مي كننـد. در يـك اتـاق     (Chatroom)افراد زيادي در اتاق هاي گفتگو 

گفتگو شما مي توانيد با ديگر كاربران اينترنت به گفتگو پرداخته و پاسخ هاي آنهـا را سـريعاً   

  بر روي كامپيوتر بخوانيد.
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ن از آن اسـتفاده مـي كننـد.    حتي زبان خاصي وجود دارد كه افراد براي صرفه جـويي در زبـا  

معنـي مـي دهـد يـا      (Have a nice day)به معني روز خوبي داشته باشي  HANDمثلاً كلمه 

LOL (laudhing out laud)     يعني خنديدن با صداي بلند. زماني كه چيـزي خنـده دار پيـدا

مي كنند استفاده مي شود. روش هاي خاصي نيز بـراي نشـان دادن احساسـات وجـود دارنـد.      

  يعني من غمگين هستم. >-:يعني من خوشحالم و  <-:براي مثال اين علامت 

همچنان كه كامپيوترها قدرتمندتر مي شوند، استفاده از اينترنت سـاده تـر مـي شـود. امـروزه      

بعضي از افراد بيشتر خريدشان را از طريق وب سايت ها انجام مي دهند. اما هنوز افراد زيادي 

تماشاي مغازه هاي واقعي را دوست دارند. آنها مي خواهند كه قبل  هستند كه رفتن به شهر و

  از خريد جنس را ببينند و ترجيح مي دهند كه با يك انسان صحبت كنند تا با كامپيوتر.

  دريافت پيام -9

فرستاده شد. پيام هاي الكترونيكـي   1971در سال  Emailاگرچه اولين پيام پست الكترونيكي 

ش شروع شدند. ماشين هاي تلگراف با استفاده از الكتريسيته پيام ها از سال پي 200نزديك به 

 1774طريق سيم ها از جايي به جـاي ديگـر مـي فرسـتادند. اولـين ماشـين تلگـراف در سـال         

سال ماشين ها خيلي بزرگ بودند و استفاده از آنهـا مشـكل بـود و     60ساخته شد. اما به مدت 

 1840هر سيم متعلق به يـك حـرف از الفبـا بـود. در سـال       سيم نياز داشتند كه 26هر كدام به 

نوع بهتري از ماشين تلگراف ساخت كه فقط بـه   Samuel Morseمخترعي آمريكايي به نام 

را ابـداع   (Morse code)يك سيم نياز داشت. او همچنين رمز مخصوصي به نـام رمـز مـرس    
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سـال،   12م شـدند. در طـي   كرد. به زودي تلگراف تبديل بـه روشـي مهـم بـراي ارتبـاط مـرد      

متر) سـيم تلگـراف را بـراي     35/1609مايل=1مايل ( 36000شركت هاي تلگراف آمريكايي 

  فرستادن پيام در سراسر آمريكا كار گذاشت.

يك ماشين تلكس قادر بود پيامي را به هر ماشين تلكـس ديگـر در دنيـا ارسـال كنـد. ماشـين       

  م هاي تلكس استفاده مي كرد.تلكس به جاي سيم هاي تلفن يا تلگراف از سي

اين سيم ها واقعاً گران بودند و استفاده از ماشين ها آسان نبود. تلكس سيستم كاملي نبـود امـا   

ادامه دادند و امروزه از بسـياري از   1980كار مي كرد. شركت ها استفاده از تلكس را تا سال 

ــوز از تلكــس اســتفاده مــي شــود. در ســال    ــردم شــر 1980شــركت هــا هن ــدن م ــه خري وع ب

كامپيوترهاي شخصي كردنـد. بـه زودي امكـان اسـتفاده پيـام هـاي پسـتي از يـك كـامپيوتر          

خانگي به كامپيوترهاي ديگر ميسر شد. اما مردم مجبور بودند پيام ها را به سيستم پستي مشابه 

سيستم خود ارسال كنند. چندين سيستم پست الكترونيكـي متفـاوت وجـود داشـتند و امكـان      

پيام از يك سيستم به سيستمي متفاوت وجود نداشت. به همين دليـل اسـتفاده از پسـت    ارسال 

  الكترونيك سريعاً عموميت پيدا نكرد.

كردند. اين كار امكـان ارسـال    (web)مردم شروع به استفاده از اينترنت و وب  1990در سال 

د داشـت. پسـت   پيام هاي پستي الكترونيكي را آسان تر مي كرد، زيرا فقط يك سيستم وجـو 

الكترونيك به زودي تبديل به روشي عمومي و ارزان براي ارسال پيام به هر نقطـه اي در دنيـا   

مـردم شـروع بـه ارسـال نـوع ديگـري از پيـام هـا كردنـد: آنهـا از            1990شد. در اواخـر سـال   
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هـا  استفاده مي كردند. اينـك آن  (text)هاي موبايل (همراه) براي فرستادن پيام هاي متني  تلفن

قادر بودند پيام هايي را همزمان و هرجا مي خواستند ارسال يا دريافت كنند. پيـام هـاي متنـي    

  از نوع زبان خودشان استفاده مي كنند.

ارسال يا خواندن پيام هاي متني طولاني آسان نيستند، بنابراين مـردم روشـي بـراي كوتـاه تـر      

انگليسـي مـي نويسـيد اينگونـه بنويسـيد:      كردن آنها يافتند. براي مثال وقتي شـما پيـامي را بـه    

RUOK? (Are You ok?) يا ،(before)B4 با اين روش شما مي توانيد پيام هايي را تنها با .

  (See you later for tea)اسـتفاده از تعـداد كمـي حـروف و عـدد ارسـال كنيـد. مـثلاً         

'CUL8R4T'.  

  بازي هاي كامپيوتري -10

  PDP-1سـاخت.   PDP-1كامپيوتري را با نام  DECري شركت كامپيوت 1960در اوايل سال 

دلار) بنابراين فقط شركت ها و دانشگاه ها مي توانسـتند   000/120بزرگ و گران قيمت بود (

  آن را بخرند.

Seteve Russell     دانشجوي يكي از همين دانشگاه هـا برنامـه اي بـرايPDP-1   نوشـت. آن

دو  (Spacewar)بـازي را جنـگ فضـايي ناميـد      برنامه بازي بـراي دو بـازيكن بـود و او ايـن    

بازيكن كشتي هاي فضايي را كه عليه يكـديگر مـي جنگيدنـد كنتـرل مـي كردنـد. كـاربران        

PDP-1 .اين بازي را دوست داشتند و برنامه نويسان ديگري اين بازي را اصلاح كردند  
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 Adentureم بـازي اي بـه نـا    Donald Woods، برنامـه نويسـي بـه نـام     1960در اواخر سـال  

(ماجراجويي) ابداع كرد. اين بازي هيچ تصويري نداشت و تنها بـراي يـك بـازيكن اسـتفاده     

مي شد، به همـين دليـل بـازي متفـاوتي نسـبت بـه جنـگ فضـايي بـود. كـامپيوتر داسـتاني را            

گفت و بازيكن بخشي از داستان را برداشته و دستوراتي را به كامپيوتر مي داد. دسـتوراتي   مي

  ، به جنوب برو يا جعبه را بگير.مانند

هر دو اين بازي ها يعني جنگ فضايي و حادثه مهمترين نـوع بـازي هـاي كـامپيوتري شـدند      

زيرا بازي هايي با سرعت و حركت و بـازي هـايي بـا داسـتان هـا و تخـيلات بودنـد. امـا ايـن          

  ها تنها چند سال قبل از عمومي شدن بازي هاي كامپيوتري ابداع شدند. بازي

سعي كرد از طريـق بـازي جنـگ فضـايي      Nolan Bushnellدانشچويي با نام  1971در سال 

پــول بــه دســت آورد. مــردم كامپيوترهــاي خــانگي نداشــتند. پــس او ماشــيني را بــراي بارهــا  

(ميكده)، مراكز خريد و اماكن ديگري كه مردم حضور داشتند،  سـاخت. مـردم بـراي بـازي     

را  Nolan Bushnellاخل ماشين قرار دهند. شركتي ابتكار كردن مجبور بودند كه پولي را د

دستگاه از اين ماشين ها را ساخت. اما هيچ كـس تمـايلي بـه     1500دلار خريد و  500به مبلغ 

دريافت كه بازي فضايي بسيار مشكل است. او با استفاده از  Nolan Bushnellبازي نداشت. 

بازي بسيار آسان تـري را ابـداع كـرد.     را تأسيس كرد و Atariدلارش شركت خودش.  500

بود و بازي با آن بسيار آسان بود. مردم اين بـازي   Pongاين بازي يك نوع تنيس بازي به نام 

ميليـون دلار فروخـت.    28آتـاري را بـه قيمـت    Bushnell ، 1976را دوست داشتند، در سال 
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بـازي هـاي كـامپيوتري     بـه بعـد   1980بازي هاي كامپيوتري آمده بودند كـه بماننـد. از سـال    

تغييرات زيادي كرده انـد. كامپيوترهـا بسـيار قدرتمنـدتر شـده انـد، بنـابراين بـازي هـا بسـيار           

  تر انجام مي شوند و از تصاوير سرگرم كننده استفاده مي كنند. سريع

  بازي ها تا چه حد امكان پيشرفت دارند؟

ديده ايد، احتمالاً اتاق حقيقي را از تلوزيون  Star Trek: The Next Generationاگر شما 

كشتي فضايي را ديده ايد. افراد مي توانند در داستان هاي سرگرم كننده اي كه واقعي به نظـر  

رسند و واقعي احساس مي شوند شركت كنند، اين نوع بازي ها هنوز براي آينده است اما  مي

  احتمالاً اين آينده خيلي دور نيست.

11- 'I Love You' اي ديگرو ويروس ه  

ويروس نوعي برنامه كامپيوتري است، اين برنامه از كامپيوتري به كامپيوتر ديگر مي رود و به 

هـا،   حافظه يا ديگر بخش هاي كامپيوتر آسيب وارد مي كند. متوقف كردن بعضي از ويروس

دشوار است. آنها مي توانند ميليون ها كـامپيوتر را در مـدت زمـان كمـي نـابود كننـد. اولـين        

ويروس خطرناك تري  1987ناميده شد. در سال  Brainپديدار شد و  1986روس در سال وي

پديدار شد. اين ويروس در يك كامپيوتر باقي مي ماند و كاري انجام نمي  Jerusalemبه نام 

داد تا اينكه تاريخ جمعه سيزدهم مـي رسـيد. سـپس آن ويـروس آسـيب رسـاندن بـه حافظـه         

مردم دريافتند كه قرار است اين ويروس هـا مشـكل سـاز شـوند.     كامپيوتر را شروع مي كرد. 



                   تكنولوژي اطلاعات

 

 

٢٦ 

٢٦

بنابراين برنامه نويسان شروع بـه نوشـتن نـرم افـزار ضـدويروس كردنـد، كشـف هـر ويـروس          

  جديد، مشكل تر بود بنابراين لازم بود كه نرم افزار ضدويروس بهتر و بهتر شود.

ايي در مورد ويروس ها كردند. روزنامه ها و مجلات شروع به نوشتن داستان ه 1988در سال 

ويـروس كـامپيوتري در دنيـا وجـود داشـت. بعضـي از ايـن         150بـيش از   1990تا اوايل سال 

ويروس ها هوشمند تر از بقيه بودند به اين صورت كه نرم افزار مخصوصي داشتند كه مبارزه 

  عليه ويروس را بسيار دشوار ساخته بود.

 Darkچند برنامه ويروسي متفاوت نوشت. اين شخص بـه  حدوداً در اين زمان، برنامه نويسي 

Avenger    معروف است و احتمالاً زن يا مرد در بلغارستان زندگي مي كنند اما پلـيس هرگـز

  نتوانست او را پيدا كند.

 Washington)در واشـنگتن دي سـي    (Satan Bug)ويروس حشره شيطاني  1993در سال 

DC) ضدويروس براي پيدا كردن اين برنامه نـويس كـه    پديدار شد. شركت هاي نرم افزاري

اكثــر كامپيوترهــا بخشــي از  1990فقــط يــك بچــه بــود، همكــاري كردنــد. تــا اواخــر ســال  

هاي پست الكترونيك و اينترنت بودند. اين بـه ايـن معنـا بـود كـه برنامـه نـويس هـاي          سيستم

  ويروس مي توانستند خيلي سريع آسيب هاي زيادي را به وجود آورند.

پديــدار شــد و مــي توانســت از طريــق پســت   Melissaويــروس  1999بــراي مثــال در ســال 

الكترونيك از كامپيوتري به كامپيوتر ديگر منتقل شود. يك سـال بعـد موفـق تـرين ويـروس      

سـاعت دسـت پيـدا كنـد. وقتـي كـه آن        24تاريخ توانست به ميليون ها كامپيوتر در كمتـر از  
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، به طور خودكار به هر آدرس پست الكترونيكي موجود ويروس در كامپيوتري ظاهر مي شد

ناميده شد. برنامـه نويسـان ويـروس    ” دوستت دارم“در كامپيوتر فرستاده مي شد. اين ويروس 

  هميشه در حال پيشرفت هستند. اما نرم افزار ضدويروس هم وجود دارد.

اهند زد. امروزه تعدادي از مردم تصور مي كنند كه ويروس ها در آينده صدمات بيشتري خو

كامپيوترها بخش مهمي از هر كاري هستند. بدون آنها دنياي مدرن متوقف خواهد شد. هـيچ  

ك قادر به مسافرت، كار، خريد، تماشاي تلوزيون، دريافت پول يا فرستادن پيام نخواهد بود. 

  شايد روزي يك ويروس كامپيوتري دنيا را وادار به توقف چند ساعته بكند.

  آينده -12

ايـن  » كـامپيوتر وجـود داشـته باشـد     5من تصور مي كنم كه احتمالاً يك بازار جهاني بـراي  «

عنـوان شـده بـود.     IBM، رئـيس  T.J.Watsonتوسـط   1943اي بـود كـه در سـال     پيشـگويي 

امروزه صدها ميليون كامپيوتر شخصي در خانه ها و در سراسر دنيا وجود دارند. پيشگويي در 

يست! شما مي توانيد تنها به گذشته بنگريد و سعي كنيـد تصـو كنيـد    مورد كامپيوترها آسان ن

  كه ما قرار است در آينده به كجا برويم؟

ساخته شدند. هر چند سال كامپيوترهـا كوچـك    1940از زماني كه اولين كامپيوترها در سال 

 تر و قدرتمند تر شدده اند. آيا كامپيوترها در آينده كوچك تر و كوچك تـر خواهنـد شـد؟   

ترانزيستورهاي تراشه هاي كامپيوتري تا آنجـا   2020احتمالاً نه، به دو دليل: اول اينكه تا سال 

كه امكان دارد كوچك شده اند، دوماً استفاده از يك كامپيوتر شخصي خيلي كوچك (كـه  
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به آساني گم مي شود) دشوار است. در اين زمان احتمال ساخت كامپيوتري كه شـما بتوانيـد   

بگذاريد يا مثل ساعت به دستتان ببنديد، وجود دارد. شايد اين كامپيوتر بـه آن   در جيب خود

  كوچكي كه ما نياز داريم باشد.

بسياري از دانشمندان علوم كامپيوتري در حال كار بر روي هوش مصنوعي هسـتند. ايـن نـرم    

  افزاري است كه كامپيوتر را قادر مي سازد تا مثل انسان فكر كند.

يادي وجود دارد كه انجام آنها براي انسان ها بسيار ساده اما براي كامپيوترهـا  هنوز كارهاي ز

دشوار است، مثلاً درك زبان. بعضي از كامپيوترها وقتي شخصي صـحبت مـي كنـد قـادر بـه      

درك كلمات هستند امـا واقعـاً نمـي تواننـد مكالمـه اي انجـام دهنـد. آنهـا فقـط مـي تواننـد            

ند اين نوع نرم افزار هر سال در حـال بهبـود و پيشـرفت اسـت،     دستورات را دنبال كنند. هر چ

شايد به زودي قادر شديم كه به همان صورتي كـه بـا دوسـتمان صـحبت مـي كنـيم بـا يـك         

  كامپيوتر گفتگو كنيم.

دانشمندان علوم كامپيوتر هم چنين براي ساخت كامپيوتري كه قـادر بـه ديـدن باشـد، تـلاش      

اراي چشم است آسان مي باشد اما اينكه كـامپيوتر قـادر بـه    كنند. ساخت كامپيوتري كه د مي

  درك آنچه مي بيند، باشد بسيار دشوار است.

اكثر مردم فكر مي كنند كه كامپيوترها در دنياي آينده كارهاي مختلف زيادي مثل رانندگي 

نيـاز بـه    تاكسي ها يا كار در فروشگاه ها را انجام خواهند داد. اما براي انجام اين كارها، آنهـا 

قـانون مـور مـي گويـد تعـداد       (Moor’s law)ديدن و درك دنياي اطـراف خـود را دارنـد.    
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سـال   30ترانزيستورهاي تراشه هاي كامپيوتري هر هجده ماه دوبرابر مي شود. ايـن قـانون در   

، كوچـك تـرين ترانزيسـتورهاي ممكـن را     2020گذشته صادق بوده است، اما تا حدود سـال 

ه نوع جديدي از كامپيوتر احتياج خواهد بود. در ايـن زمـان دانشـمندان    خواهيم داشت. پس ب

  در حال ساخت اولين كامپيوترهاي كوانتومي هستند.

در آينده اين كامپيوترها بسيار سريع تر و قدرتمندتر از كامپيوترهاي امروزي خواهند بود. يـا  

دليل اسـت كـه پـيش بينـي در     شايد قبل از آن نوع متفاوتي از كامپيوتر پديدار شود. به همين 

  مورد آينده كامپيوتر دشوار است، آينده اغلب از آنچه شما فكر مي كنيد، نزديك تر است.

  

 


