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  مقدمه:

علـوم و صـنايع بـه وجـود آورده اسـت و بـا         امروزه علم كامپيوتر پيشرفت شگرفي در كلية

پيشرفت اين علوم مسائل مربوط به كامپيوتر نيـز پيشـرفت شـگرفي داشـته اسـت از جملـه       

هـا   تـرين و مهمتـرين آن   هاي اطلاعاتي اشاره نمود كه از جديـد  توان به پيشرفت در بانك مي

اشاره نمود. در اينجا سعي شده است مطالبي در جهت معرفي اين  Visual basicتوان به  مي

  افزار تقديم گردد. نرم
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  فصل اول

  نرم افزار ويژوال بيسيك

تواند كار پرزحمـت و   ) مي Visual Basic( آخرين ويرايش  Visual Basicنويسي با  برنامه

  نويسي را به يك تفريح تبديل كند.  خسته كننده برنامه

شـود كـه زبـاني     ، علاوه بر گرافيكي و ساده بودن، از آنجا ناشي ميVisual Basicبوبيت مح

  ) است. ديدكه  زبانهاي اينترپرتـري    Compiler) و كامپايلري (  interpreterاينترپرتري ( 

كننـد و از طـرف ديگـر     نويسي كمك مـي  از نظر سهول توليد و توسعه برنامه چقدر به برنامه

هاي اينترپرتري هستند. بـا تركيـب    كامپايل شده بنحو چشمگيري سريعتر از برنامههاي  برنامه

را روانه بـازاركرد، بسـياري از منتقـدان شكسـت آن و مـرگ       Visual Basicاين دو ويژگي 

گفتند كه بيسيك اساساً يك زبان جدي  كردند. اين مخالفان مي بيني مي خاندان بيسيك را پيش

خــورد امــا  و پاســكال ) بــه درد محــيط وينــدوز نمــي Cلاف نيســت و ســاختار آن ( بــرخ

  نويسان داد: درسهاي زيادي به جامعه برنامه  Visual Basicميكروسافت با ارائه 

  تواند قابل فهم و قوي باشد.  زباني مانند بيسيك مي -

- Visual Basic تواند كامپايلري يا اينتر پرتري باشد.  نويس مي بسته به نياز برنامه  

نويسـي دنيـا    برنامه نه تنها فراموش نشد بلكه تبديل به محبوبترين زبان Visual Basic و -

  شد. 
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-  Visual Basic شود.  در چندين مدل مختلف عرضه مي  

هـاي توزيـع شـده     العاده : محيط برنامه نويسي مناسب كارهاي شبكه و برنامـه  مدل فوق -

  است.

نويسـي   ر آنچه براي شـروع برنامـه  اي از ابزارهاي استاندارد و ه مدل آموزشي: مجموعه -

  بدان نياز داريد.

  به همراه چند زبان ويژوال ديگر   Visual Basicمدل استوديوي ويژوال در اين مدل  -

اند تا آموختن آنها  ) در يك بسته نرم افزاري گرد آمده J( مانند ويژوال ++ ) و ( ويژوال ++

  نويسان باشد.   متضمن كمترين زحمت براي برنامه

  نويسي ژوال بيسيك و فرآيند برنامهوي

اي ) است كـه قواعـد خـاص خـود را      اي ( يا حداقل نيمه حرفه نويسي يك كار حرفه برنامه

شـوند ولـي اگـر فضـاي      نويسي مـي  دارد. البته كاربران كامپيوتر كمتر درگير مشكلات برنامه

واره مـد نظـر   روزگار شمارا وارد اين وادي كرده است، سعي كنيم اصول كلـي ذيـل را هم ـ  

  داشته باشيم:

  درباره برنامه تصميم بگيريد و يك طرح كلي بريزيد. -1

بينيـد ) را بوجـود    ها، منوهاو هر آنچه را كه كاربر مي هاي ظاهري برنامه ( پنجره قسمت -2

  آوريم.
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  با نوشتن كد عناصر برنامه را به هم مرتبط كنيم.  -3

نويسـي بـه آنهـا بـاگ گفتـه       ه در قاموس برنامـه را تست كرده و اشكالات آن ( ك  برنامه -4

  شود ) را يافته و برطرف كنيم.  مي

  برنامه تست شده را كامپايل كنيم. -5

مراحل طراحي برنامه را بسـيار سـاده و شـيرين     Visual Basicنويسي  خصلت بصري برنامه

يوتر انجام توانيم مراحل اول و دوم را روي صفحه كامپ كرده است چون جاي قلم و كاغذ مي

  دهيد. 

  اولين برنامه:

)هـا آشـنائيد،    wizardهاي ويندوز كار كرده باشيم احتمـالاً بـا جـادوگر (     اگر با ساير برنامه

اي است كه قدم به قدم شما را در فرآيند طراحـي همراهـي كـرده و در پايـان      جادوگر برنامه

هم براي ايجاد  Visual Basicالگويي شايسته از آنچه در ذهن داريد برايتان خواهد ساخت. 

) اسـت. جـادوگر برنامـه در پايـان      application wizardها داراي جـادوگر برنامـه (    برنامه

دهنـد   نويسان ترجيح مي سازد اما اكثر برنامه اسكلت يك برنامه كامل و عملياتي را برايتان مي

قديميشان استفاده كرده  هاي خودشان برنامه را از صفر شروع كنند، بسياري نيز از كپي برنامه

تجربـه   Visual Basicسازند. بعـد از آن كـه كمـي     جديدي مي و با تغيير دادن در آن برنامه 

  كسب كرديد احتمالاً ترجيح خواهيم داد از جادوگر برنامه استفاده نكنيم.
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يـن  اي با استفاده از جادوگر برنامه ايجاد خواهيم كرد. ا براي شروع كار در اين قسمت برنامه

) است. بلافاصله بعد از شـروع   Shellدهد و فقط يك پوسته (  برنامه كار چنداني انجام نمي

Visual Basic است، گفتگوي پروژه جديد  جادوگر برنامه آماده انجام وظيفه  

  )New project   اولين چيزي است كه بعد از اجراي (Visual Basic  .خواهيم ديد  

- New هاي مختلفي را به كمك احضار كرده يا برنامه را از صفر دهد تا جادوگر اجازه مي

  شروع كنيم. 

- Existing  هاي موجود را باز كنيم.  دهد تا پروژه اجازه مي  

- Recent دهد.   هاي باز شده يا ايجاد شده را نشان مي ليستي از آخرين پروژه  

ستفاده كنيم، امـا  توانيم ا هم مي  File New Projectبراي بازكردن گفتگوي پروژه جديد از 

  را نخواهيم ديد.  Recentو  Existingهاي  در اين حالت برگه

توانـد چنـدين    هر برنامه مـي   هاي يك برنامه ) عبارتست از مجموعه فايل  Projectپروژه ( 

ها حاوي كد برنامـه، برخـي ديگـر حـاوي مشخصـات       فايل داشته باشيد. برخي از اين فايل

( احتمالاً ) شامل كدهاي ارتبـاط برنامـه بـا سيسـتم عامـل يـا       ظاهري برنامه و برخي ديگر 

گفتگـوي پـروژه    Visual Basicهاي ديگر هستند. اگر ميل نداريد هر بـار در شـروع    برنامه

را   Don’t show this dialog box in the futureتـوانيم جعبـه يـك     جديد را ببينيد، مـي 

  علامت بزنيد. 
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) كليـك كنـيم     New( در برگـه    Visual Basic Application Wizardاگر روي آيكـون  

جادوگر برنامه كارش را شروع خواهد كرد. صفحه اول جادوگر فقط يك خوشامد گـويي و  

اعلام شروع بكار جادوگر است. مانند تمام جادوگرها وقتي كارتان در يك صفحه تمام شد، 

  به صفحه بعد برويد.   Nextبايد با كليك كردن دكمه 

  ي اين صفحه عبارتند از: ها گزينه

دهـد تـا در آن واحـد چنـدين      ): اين نوع واسط اجازه مي MIDواسطه چندي سندي (  -

تـوانيم بـا چنـدين     ) را در برنامه باز كنيم در حقيقت بااين واسط مي  documentسند ( 

  هاي جداگانه كار كنيم. به هر پنجره سند پنجره فرزند   مجموعه داده در پنجره

 )Child window  شود.    ) گفته مي  

تواند باز  ) : با اين واسط در هر لحظه فقط يك پنجره سند مي SDIواسط تك سندي (   -

  هايي كه خواهيم نوشت از اين نوعند. باشد. احتمالاً اكثر برنامه

  هايي شبيه كاوشگر ويندوز   توانيم برنامه سبك كاوشگر: با اين واسط مي -

 )windows Explorer وريم كه در آن سرفصل مطالب در قـاب سـمت چـپ و    ) بوجود آ

  شوند.  توضيحات سرفصل انتخاب شده در قاب سمت راست نمايش داده مي

با انتخاب هر گزينه نمونه كوچكي از ظاهر برنامه در قسمت چپ ـ بالاي صـفحه جـادوگر    

 ـ استفاده مي SDIظاهر خواهد شد. برنامه اول ما از واسط  روژه را كند. در همين صفحه نام پ
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، چندان با مسـما نيسـت،    Projectتوانيم انتخاب كنيم از آنجايي كه نام پيش فرض،  هم مي

تغيير داده (  توجه داشته باشيم كه فاصله در نام پروژه مجاز نيسـت) و   First Appآن را به 

Next  .را كليك كنيم تا صفحه بعدي جادوگر ظاهر شود  

حه انتخاب كنيم به برنامه اضافه خواهد كرد. ايـن منوهـا   منوهايي را  اين صف  جادوگر برنامه

  .  Editو  Fileهاي ويندوز يكسان هستند، منوهايي مانند و  در ميان اغلب برنامه

ميتوانـد داراي آيـتم     Fileهاي موجود در هر منو هم قابل انتخاب است، مـثلاً، منـوي    آيتم

New  وOpen  وClose  نشـان دهنـده كليـد دسترسـي      در كنار هر حرف &باشد. علامت

ظـاهر    Newدر هنگام اجراي برنامه به شكل  New&سريع آن آيتم است، به عبارت ديگر، 

آن آيتم را فعـال  كنـد. امـا      N  +Altتواند با زدن همزمان كليدهاي  خواهد شد و كاربر مي

را دوبار  &را در منو داشته باشيم، چه بايد بكنيم؟ ساده است،  &اگر بخواهيم خود علامت 

ظـاهر خواهـد    A&Bهنگام اجراي برنامه به صورت  A&&Bپشت سر هم بنويسيد، مثلاً، 

بـه   Nextشد. براي مثال ما، منوها را همان گونه كه هست رها كرده و با يك كليـك كـردن   

  صفحه بعد جادوگر برويد.

بينيـد،   مـي  ) برنامه است. همـانطور كـه   toolbarsهاي ابزار (  صفحه بعد محل انتخاب ميله

جادوگر برنامه در اين زمينه هم سنگ تمام گذاشته و تقريباً هـر آنچـه را كـه احتمـالاً نيـاز      

داريد در اختيارتان گذاشته است. قاب سمت چپ حـاوي تمـام ابزارهـاي موجـود و قـاب      
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ايـن   Nextسمت راست حاوي ابزارهاي انتخاب شده براي برنامه هستند. بـا كليـك كـردن    

  ت سر بگذاريد. صفحه را هم پش

هاي چند زباني، براي بين المللـي   صفحه بعد جادوگر محل انتخاب منابع برنامه ( مانند فايل

را  No ها ) است. در اين برنامه به هيچ منبع خارجي نياز نداريم بنـابراين گزينـه   كردن برنامه

در ايـن   علامت زده و به صفحه بعد برويد. صفحه بعد صفحه اتصال به اينترنت است. اگـر 

، را انتخاب كنيم، جادو گر برنامه يك كاوشگر اينترنـت تمـام عيـار بـه      Yesقسمت گزينه 

توانـد شـما را از    تان اضافه خواهد كرد. اين كاوشگر درست مانند ساير كاوشگرها مي برنامه

وبي كه مايلند متصل كند. بدون انتخاب گزينه اتصال به اينترنت به  دورن برنامه به هر صفحه

  فحه بعد برويد.  ص

  هايي ذيل را به برنامه اضافه كنيم: توانيم گزينه در صفحه بعد مي

بـراي    اي كه در ابتـداي شـروع برنامـه    ): صفحه Splash screenصفحه معرفي برنامه (  -

  كند.   مدتي كوتاه ظاهر شده و آن را معرفي مي

مـه عبـور و سـاير    ): محلي براي گرفتن نـام كـاربر، كل   Login dialogگفتگوي ورود (  -

  اقدامات امنيتي.

تواند برنامه  اي كه كاربر مي اي چند برگه ): صفحه  Options dialogها (  گفتگوي گزينه -

  را از آنجا تنظيم كند. 
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ظـاهر شـده و توضـيحاتي     Help About : گفتگويي كه با كليـك كـردن   Aboutپنجره  -

  درباره برنامه خواهد داد. 

همـان پنجـره    Visual Basicندين فرم ( كـه در قـاموس   ، چ From Templateدر قسمت 

  هاي داده پيشرفته ) و   ( براي ارتباط با پايگاه OBDC loginاست ) ديگر ، از جمله 

Tip of the Dey  توانيم از آنها استفاده كنيم.  ( نكته روز )، وجود دارد كه مي  

يك كنيم. در صفحه ارتبـاط بـا   را كل  Nextاضافه كرده و  Aboutبه اين برنامه فقط پنجره  

را كليك كنيم در پايـان هـم بـا كليـك كـردن       Nextهاي داده بدون هيچ اقدامي فقط  پايگاه

Finish     ايجاد برنامه را به پايان برسانيد، با كليـك كـردن دكمـهView Report  تـوانيم   مـي

  اي از پروژه ايجاد شده را مشاهده كنيم.  خلاصه

بدانيد، يك برنامه تمام و كمـال   Visual Basicنويسي  ي از برنامهآنكه چيز  تا اين جا بدون

توانيم آن را اجرا كنيم، با كليـك   ايد كه حتي در همين حالت هم مي و عملياتي بوجود آورده

  ) برنامه را اجرا كنيم.  F5( يا معادل آن،  Run Startكردن آيتم 

دهد و فقـط يـك    ار چنداني انجام نمياين برنامه كه با كمك جادوگر برنامه آن را ساختيد ك

  پوسته است. 

، Firt Appتوان تغيير داد، نام پروژه،  برنامه يك پنجره استاندارد دارد كه اندازه آن را مي -

  شود.  ) برنامه ديده مي title barدر ميله عنوان ( 
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 ـ  ) دارد كه تاريخ و وقت را نشان مـي  Status barبرنامه يك ميله وضعيت (   - ن دهـد. اي

  ظاهر ساخت و يا پنهان كرد.   Viewتوان از منوي  ميله را مي

) بـدون   Help Aboutمنوهاي برنامه نياز به كدنويسي دارند، ولي برخي از آنها ( ماننـد   -

هيچگونه كوششي سيستم ( از قبيل مقدار حافظه و منـابع آزاد سيسـتم ) ارائـه خواهـد     

  كرد.  

توان آن را ظـاهر يـا ضـنهان     مي Viewكه از منوي برنامه يك ميله ابزار استاندارد دارد،  -

  كرد.  

جادوگر برنامه يك الگوي كامل براي شما بوجود آورده كه مي توانيم آن را مطـابق نيـاز    -

برنامـه را ببنديـد، در پاسـخ بـه ذخيـره       File Exitخود تغيير دهيد. فعلاً با كليك كردن 

دوگر برنامـه دوبـاره آنـرا    بدهيم، چون هـر وقـت خواسـتيد جـا     NOكردن پروژه پاسخ 

  برايتان خواهد ساخت. 

  نويسي رويدادگر برنامه

هـاي وينـدوز اسـت،     اين يك برنامه ويندوز است، اين پنجره داراي انواع متعددي از كنتـرل 

) و ميلـه   Check box)، جعبه چك (  Command buttonكنترلهايي از قبلي دكمه فرمان ( 

تـوانيم در محـيط    هاي متعـددي اسـت كـه مـي     راي كنترل) ويندوز دا Scroll barلغزنده ( 

  از آنها استفاده كرده و به برنامه اضافه كنيم.   Visual Basicنويسي  برنامه
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هاي قديمي بايـد   هايي نياز دارند چون برخلاف برنامه هاي ويندوز ذاتاً به چنين كنترل برنامه

  ها يا هر جاي ديگر   از اين كنترلتواند  ) ها پاسخ دهند. رويداد مي Eventبه رويداد ( 

توانند بـدون هـيچ ترتيبـي     بورد يا ماوس يا ساعت سيستم ) منشاء بگيرد. رويدادها مي ( كي

ها كار خواهد كرد.  بيني كرد كه كاربر چگونه با كنترل توان پيش اتفاق افتند، چون از قبل نمي

)  event drivenسـي رويـدادگرا (   نوي براي مقابله با چنين وضعيتي بايد خود را براي برنامه

  آماده كنيم. اساساً هر عملي كه در حين اجراي برنامه روي دهد يك رويداد است. 

) است يعني در آن واحد چنـدين   multitaskingويندوز يك سيستم عامل چند وظيفگي ( 

برنامه را توانند در كنار هم اجرا شوند و در اين حالت ويندوز بايد رويدادهاي هر  برنامه مي

را روي  Visual Basicهـاي   نويسي، تعدادي از كنتـرل  به همان برنامه بفرستد. هنگام برنامه

كنـيم. هـر    دهيد و خاص ظاهري آن را مطابق نياز خود تنظيم مـي  ) قرار مي يك فرم ( پنجره

)  Propertyهاي ظاهري و عملكـردي متعـددي اسـت كـه خاصـيت (       كنترل داراي ويژگي

كنـد. تمـام    ود. در حقيقت اين خواص هستند كه كنترلها را از يكديگر متمايز ميش ناميده مي

  اين كنترلها از نوع دكمه فرمان هستند كه فقط خواص متفاوتي براي آنهاست شده است. 

دهد، مثلاً دكمه فرمـان داراي رويـداد كليـك     هر كنترل به رويدادهاي خاص خود پاسخ مي

را بزنـد ) روي خواهـد داد و    Enterكمه كليك كند ( يـا  شدن است كه هرگاه كاربر روي د

هـاي رويـدادگرا بـرخلاف     نويس بايد براي ايـن رويـداد كـد لازم را بنويسـد. برنامـه      برنامه
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هاي سابق كه ليست بلند بالايي از كد بودند، از قطعـات كوچـك كـد كـه هـر قطعـه        برنامه

كـد در حالـت عـادي هـيچ     شوند. اين قطعـات   مجري يك رويداد خاص است، تشكيل مي

كنند و منتظـر بـروز رويـداد مربـوط بـه خـود هسـتند تـا وارد صـحنه شـوند و            كاري نمي

  شان را انجام دهند. وظيفه

  پنجره پروژه جديد 

( پـروژه جديـد) ظـاهر     New Projectاي بنـام   شود پنجره شروع مي Visual Basicهرگاه 

  د را انتخاب كنيم. دهد تا نوع برنامه خو ميشود و به شما امكان مي

گويد كـه اگـر    خواهند بود. مي Standard EXEهاي كه خواهيم نوشت از نوع  اغلب برنامه

  توليد خواهد شد. exeبرنامه را كامپايل كنيم يك فايل 

  توان اجرا كرد. را به صورت اينترترپري هم مي Standard exeهاي  برنامه

  ميله ابزار

ير منوي آن قرار دارد و خود از چهار ميله ابزار كـوچكتر  درست ز Visual Basicميله ابزار 

  تشكيل شده است.

  ها فعال خواهد شد. ديباگ. اين ميله ابزار هنگام ديباگ كردن برنامه -

  استفاده خواهيم كرد. Visual Basicاديت. از اين ميله ابزار براي اديت كردن كدهاي   -

  وي فرم را كنترل كنيم.توانيم اشيا ر اديتورفرم. با اين ميله ابزار مي -
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شود. براي ظاهر  كه در ذيل منو ديده مي Visual Basicاستاندارد. ميله ابزار پيش فرض  -

اسـتفاده كنـيم. هـر ميلـه ابـزار       View Toolbarsتوانيم از  ها مي يا پنهان كردن اين ميله

 Visualهاي متعددي است كه هر يك راه ميانبري بـراي اجـراي فرمانهـاي     داراي دكمه

Basic  هستند و زحمت جستجو در منوهايVisual Basic دارند.  مي را از دوش شما بر

هاي ابزار چند دكمه وجود دارد كه بطـور مرتـب مـورد اسـتفاده قـرار       در تمام اين ميله

 Visual Basicهـاي ابـزار    نيازي نيست كه ميلـه  گيرند و بسيار مفيد هستند. البته هيچ مي

تواند بطور  ) باشند، يعني هر ميله ابزار مي float ) يا شناور ( dicked توانند چسبيده ( مي

بچسبد يا بصورت شناور ( در هر قسمت  Visual Basicثابت به ساير قسمتهاي محيط 

  كه برنامه نويس ميل داشته باشد) قرار گيرد.

  جعبه ابزار  -

كـه بـه آن مختصـراَ     ) با ميله ابزار تفاوت دارد. اين پنجره Toolboxپنجره جعبه ابزار (  -

  است. Visual Basicهاي  شود، انباره كنترل جعبه ابزار گفته مي

شـود. يعنـي    مسئله جاب در مورد توجه جعبه ابزار اين است كه اين جعبه هرگز خالي نمـي 

تواند ابزارهـاي ديگـري    هر چقدر كه از ابزارهاي آن استفاده كنيم باز هم اين جعبه ابزار مي

  دهد. ارد. در حقيقت جعبه ابزارها را خلق كرده و روي فرم قرار ميدر اختيارتان بگذ



 ١٤

  پنجره فرم  

توانـد   گيرند. البته يك برنامـه مـي   هاي برنامه روي آن قرار مي پنجره فرم جائيست كه كنترل

 Visual Basicنويسي  توانيم آنها را در محيط برنامه ) كه مي MDI چندين فرم داشته باشد (

نيم البته در هر لحظه فقط يكي از فرمها فعالي است كه رنگ ميلـه عنـوان   همزمان مشاهده ك

  اين فرم با ساير فرمها تفاوت خواهد داشت.

  پنجره طراحي فرم

هـاي برنامـه دارد و ظـاهر و     پنجره طراحي فرم پنجره جالبي است كه ارتباط نزديكي با فرم

بـراي جابجـا كـردن فرمهـا روي     هاي برنامه را هنگام اجراي آن نشان مي دهد.  موقعيت فرم

توانيم از پنجره طراحي فرم استفاده كنيم. اگـر برنامـه چنـد فـرم داشـته       صفحه كامپيوتر مي

توانيم در اين پنجره مشاهده كرده  و موقعيت نهايي آن را تعيين كنـيم.   باشد، تمام آنها را مي

ا از طريـق كدنويسـي   ها روي صفحه مـانيتور ر  ( بعدها خواهيم ديد كه محل و موقعيت فرم

  توان كنترل كرد.) هم مي

  پنجره پروژه

تواند داراي چندين فايل باشد و تعـداد   پنجره پروژه محل كنترل اجزا برنامه است. برنامه مي

هاسـت و   تواند به سرعت بالا رود. پنجـره پـروژه بـراي مـديريت ايـن فايـل       ها مي اين فايل
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آورده و روي آن كار كنـيم.   Visual Basicكاري  توانيم به كمك آن هر فايل را به ناحيه مي

  گويند.) ( به پنجره پروژه، كاوشگر پروژه هم مي

كنـد. در   پنجره پروژه براي نمايش اجزا برنامه و روابط آنها از ساختار درختـي اسـتفاده مـي   

Visual Basic توان نامي داد و هر آيتم با نامي ديگـر  به هر شي ( از قبيل فرم يا مدول) مي 

روي ديسك ذخيره خواهد شد. نام فايل با نام پروژه متفاوت است( نام پروژه، بر خلاف نام 

شود بدين ترتييـب در پنجـره پـروژه عـلاوه      فايل، پسوند ندارد) و در پرانتز نمايش داده مي

  شود: برنام پروژه سه دكمه ديده مي

  شده را مشاهده كنيم. توانيم پنجره كد آيتم انتخاب : كه با آن ميVisual Basicدكمه  -

  توانيم ساختار نمايش پنجره پروژه را تغيير دهيد. : كه با آن ميVisual objectدكمه  -

  توانيم ساختار نمايش پنجره پروژه را تغيير دهيد. : كه با آن ميVisual foldersدكمه   -

  توانند ظاهر شوند: در پنجره پروژه اشيا مختلفي مي

)  Activexداراي چنـدين پـروژه باشـد ( ماننـد كنترلهـاي      تواند  پروژه . يك برنامه مي -

  است. VBPپسوند نام فايل پروژه هميشه 

هـا هميشـه    هاي متعددي داشته باشد. پسوند نـام فايـل فـرم    تواند فرم فرم. هر پروژه مي -

FRM .است  
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هاي عمومي برنامه، كه به هيچ كنترل خاصي مربوط نيسـتند. بايـد    مدول. كدها و روتين -

) ها قرار داده شوند. از يك مدول به دليـل خصـلت عمـومي آنهـا      moduleل ( در مدو

  است. BASها  هاي متعددي استفاده كرد. پسوند نام فايل مدول توان در برنامه مي

كننـد پسـوند نـام فايـل      مدول كلاس. محل تعريف كدهايي كه اشيا پروژه را تعريف مي -

  ست.ا CLS) هميشه  Class moduleمدولهاي كلاس ( 

هـاي اكتيـوايكس داراي    ايكس اضافه شده بـه پـروژه فايـل    هاي اكتيو كنترل كاربر. كنترل -

  هستند. OCXپسوند 

سند كاربر. سند كاربر سندي است كه مشخصات پروژه را توضيح دهيد. پسوند نام فايل  -

  است. DOB) هميشه  User documentسند كاربر ( 

رونـد ( ماننـد    هاي پروژه بكار مـي  صفحه خواص. صفحات خواص براي تعريف كنترل -

شود.) پسوند نـام فايـل صـفحه خـواص (      دار ديده مي صفحاتي كه در گفتگوهاي برگه

Property page .هميشه ح ش ل است (  

) و  Resource file هـاي منبـع(   پنجره پروژه مي تواند داراي اشيا ديگري از قبيـل فايـل   -

  سندهاي ديگر باشد.
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  پنجره خواص

واند داراي تعداد زيادي كنترل باشد. وقتـي روي يـك فـرم كنترلـي را انتخـاب      ت يك فرم مي

  كنيم، پنجره خواص تمام خواص آن را نشان خواهد داد. مي

شود داراي مقادير پيش فرض است، امـا   خواص هر كنترل هنگامي كه روي فرم قرار داده مي

  توان آنها را به مقادير دلخواه ست كرد. مي

توان دستكاري كـرد.   اي يك نام است، مقدار آن را از طريق كد هم ميچون هر خصايت دار

بـه اولـين دكمـه فرمـان كـه روي فـرم برنامـه قـرار دهيـد نـام            Visual Basicبـراي مثـال   

Command 1  خواهد داد. بنابراين، مقدار خاصيتName  اين كنترلCommand 1 .است  

عملكردشان بدهيم روش استاندارد اضـافه   ها نامي متناسب با بايد سعي كنيم هميشه به كنترل

كردن يك پيشوند سه حرفي ( براي تعيين نوع كنترل) به اول نام آن است. با ايـن روش هـر   

تواند نوع و عملكرد آن را تشخيص دهد. در جدول صـفحه بعـد    كس با ديدن نام كنترل مي

  كنيم. پيشوندهاي استاندارد را مشاهده مي

  كمك  

 Visual Basic توانيم هر لحظه  ي انواع مختلفي از كمك در سطوح مختلف است كه ميدارا

  از آنها استفاده كنيم.
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  Visual Basic پيشوندهاي استاندارد براي اشيا

  نوع شي   پيشوند   نوع شي   پيشوند 

Cho   جعبه تركيبي  Lst   جعبه ليست  

Chk  جعبه چك  Mnu منو  

Cmd  دكمه فرمان  Mod  مدول  

Dir وجعبه دراي  Ole OLE  

Drv جعبه درايو  Opt دكمه گزينه  

Fil جعبه ليست فايل  Pic جعبه تصوير  

Fra  قاب  Res  منبع  

Grd شبكه  Shp شكل  

Hsd مليه لغزشي افقي  Tmr  تايمر  

Img تصوير  Txt  جعبه متن  

1b1 برچسب  

  

Tyb نوع داده تعريف شده توسط كاربر  

Lin خط  Vsb ميله لغزشي عمودي  
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    كمك محلي

هاي قابل توجهي در اختيارتـان   تواند كمك در هر مرحله و سطحي مي Visual Basic محيط

كند. قاب سمت چـپ   ارايه مي HTMLيك سيستم كمك  Help Contentsقرار دهد، گزينه 

اسـت و قـاب سـمت     on – line  (helpاين پنجره داراي مقدار زيادي كتاب كمك در جا ( 

  را نشان خواهد داد. Guiهاي كمك دكتر  راست سرفصل

)  MSDNدهنـدگان ميكروسـافت (    شبكه توسعه CDقسمت اعظم كتابهاي كمك در جا در 

هـاي مختلـف محصـولات     اي از مقـالات متنـوع دربـاره جنبـه     مجموعه MSDNقرار دارند. 

  هم يكي از آنهاست. Visual Basicميكروسافت است كه 

  است: داراي گزينه هاي ذيل Visual Basicگفتگوي كمك 

- Conterntsبندي شده  توانيم به كتابهاي طبقه : با اين گزينه ميVisual Basic   دسترسـي

  پيدا كنيم.

- Indexتوانيم در ميان تعداد زيادي لغت انديش شده بـه دنبـال مطلـب     : با اين گزينه مي

  مورد نظر خود بگرديد.

- Searchنيم.توانيم مقالات حاوي متن خاصي را پيدا ك : با اين گزينه مي  

- Favoritesتوانيم مقالات حاوي متن خاصي را پيدا كنيم. : با اين گزينه مي  

- Searchتوانيم مقالات حاوي متن خاصي را پيدا كنيم. : با اين گزينه مي  
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- Favoritesبندي كنيم. تان را ذخيره و دسته توانيم مقالات مورد علاقه : با اين گزينه مي  

ديگر نيازي بـه كتابهـاي راهنمـاي قطـور      Visual Basicبا اين تشكيلات مفصل كمك  -

خود چند كتاب قطور و مفصل درباره موضـوعات   Visual Basicنداريد سيستم كمك 

  مختلف و متنوع است.

بـا ايـن    About Microsoft Visual Basicداراي يك آيـتم ديگـر اسـت:     Helpمنوي  -

بدست آوريم. اين گفتگـو  Visual Basicافزار  توانيم اطلاعاتي درباره خود نرم گزينه مي

تـوانيم اطلاعـات جـامعي     است كه به كمك آن مـي  System Infoداراي يك دكمه بنام 

  درباره سيستم خود به دست آوريم.

  پشتيباني

مطلبي نيافتيد، يابـه اشـكالي در خـود     Visual Basicاگر درباره موضوعي در كمك محلي 

دمات پشتيباني ميكروسـافت يـا كمـك    توانيم با خ برخورد كرديد مي Visual Basicمحيط 

قـرار داد) تمـاس برقـرار     com.www. microsoftاينترنتي آن ( كه در سايت ميكروسـافت  

  ها مجاني و بدون هزينه نيستند. كنيم. البته اين قبيل تماس

  با محيط ويژوال بيسيك مانوس شويد

كـرد. قبـل از آن    Visual Basicهاي  توان به كمك جادوگر برنامه اقدام به ساختن برنامه مي

 Visualهـاي نمونـه    كه در اين راه بيشتر پيش برويم، اجازه دهيد با اجراي يكـي از برنامـه  
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Basic     هـاي   كمي بيشتر با محيط آن آشنا شويم و با آن انس بگيـريم، بـراي نوشـتن برنامـه

  خوب، احساس راحتي با ابزار كار يكي از عوامل مهم است.

1- Visual Basic  كنيم.را شروع  

2- CD  نصبVisual Basic  را در درايوCD .قرار دهيد  

  را باز كنيم. Controlsبرويد و پروژه  Samplesبه پوشه   Existingدر برگه  -3

 -در كاوشگر ويندوز View Option fileبينيد، با استفاده از آيتم  ها را نمي ( اگر پسوند فايل

  ها را علامت بزنيد.) گزينه نمايش پسوند فايل

يكـي از ابزارهـاي ويـژوال اسـتوديو       Source safeپيام آيا ميل داريد اين پروژه به  اگر -4

  هاي مختلف كد يك پروژه است.) براي حفظ ويرايش

توجه كنيم كه با باز كردن يك پروژه، به خودي خود اجرا نخواهد شد مگر آن كه آيتـتم   -5

Run start .را انتخاب كنيم  

اجـرا   Visual Basicترپرتـري اسـت در همـان محـيط     توجه كنيم كه چون ايـن برنامـه اين  

  شود. مي

هاي ويندوز را در خود دارد. روي يكـي از ايـن    تعداد زيادي از كنترل Controlsبرنامه  -6

  هاي آن ظاهر شود. ها كليك كنيم تا گزينه كنترل
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آن را ببنديد،  Exitهاي آن كار كرده و سپس با كليك كردن دكمه  كمي با برنامه و كنترل -7

ــاره در محــيط  ــاره پــروژه  Visual Basicحــال دوب را در آن  Controlsهســتيم و دوب

  Visual Basicهـاي مختلـف    خواهيم ديـد. وقـت آن اسـت كـه كمـي دربـاره پنجـره       

  كنجكاوري كنيم.

به پنجره پروژه نگاه كنيم. توجه كنيم كه اين پروژه فقط چنـد فـرم دارد. بـا اينكـه ايـن       -8

 Viewهاي فـرم قـرار دارنـد. اگـر دكمـه       ي آن در همان فايلبرنامه كد هم داراي كدها

Code انتخاب شده را در پنجره كد خواهيم ديد.  را كليك كنيم، كدهاي فرم  

كليك كنيم، پنجـره آن فـرم تقريبـاَ بـه همـان       –ها در پنجره پروژه دو  روي يكي از فرم -9

جره طراحي فـرم نگـاه   شكلي كه هنگام اجراي برنامه ديديد، ظاهر خواهد شد. اگر به پن

  كنيم موقعيت آن را در هنگام اجراي برنامه خواهيم ديد.

در پنجره طراحي فرم، با كشيدن مستطيل كوچك نماينده فرم فعال آن را جابجا كرده  -10

و سپس برنامه را دوباره اجرا كنيم، خواهيم ديد كه فرم مورد نظر در محل جديد ظـاهر  

  خواهد شد. 

يم. دقت كنيم كه در اين پنجره در هر لحظه خواص يكـي از  به پنجره خواص نگاه كن -11

  هاي فرم فعال را مشاهده خواهيم كرد.   كنترل

  خواص كنترل انتخاب شده را بررسي كنيم. -12
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هـاي   كنترلهاي ديگر را انتخاب و خواص آنها را هم بررسي كنيم. با اسـتفاده از اهـرم   -13

بزرگ يا كوچك كرده و خـواص آن   ها را ) يكي از كنترل Sizing handleتغيير اندازه( 

آشـناتر شـديد، وقـت     Visual Basicرا در حالت جديد بررسي كنيم. حال كه با محيط 

  آن است كه خلاقيت خود را محك بزنيد.

  ساختن فرم

اولين برنامه ما فقط يك دكمه فرمان دارد و تصويري را نمايش مي دهـد و وقتـي دكمـه را    

عوض خواهد كرد. براي ساختن برنامه مراحل ذيل را دنبال كليك كنيم برنامه اين تصوير را 

  كنيم:

را كليك كنيم تا گفتگوي پروژه جديد باز شود. اگر برنامه باز   /New project Fileآيتم -1

كنـد كـه آيـا ميـل داريـد آن را       سؤال مـي  Visual Basicايد،  قسمت قبل را هنوز نبسته

  ذخيره كنيم، جواب منفي بدهيم.

در ناحيـه كـاري محـيط     Formرا انتخاب كنيم. يك فرم بنـام   Standard EXEآيكون  -2

Visual Basic (.به ميله عنوان آن دقت كنيم )ظاهر خواهد شد  

، فضـاي آن را بـه حـداكثر     Visual Basicناحيه كاري  Maximizeباكليك كردن دكمه  -3

پنجـره   هـاي تغييـر انـدازه اسـت و     هم داراي اهرم Form 1برسانيد، دقت كنيم كه فرم 
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 دهد، فرم هم يـك شـي اسـت ماننـد سـاير اشـيا       خواص مقدار خواص آن را نشان مي

Visual Basic.  

پايين فرم را گرفته و آنرا به راست و پائين بكشيد. توجه كنيم كه با  -اهرم سمت راست -4

اين عمل اعداد موجود در قسمت راست ميله ابزار ( كه عـرض و ارتفـاع فـرم فعـال را     

  ست كنيم. 7400×  5200تغيير خواهند كرد. ابعاد فرم را به  دهند) نشان مي

) چيسـت؟ واحـد     7400×5200گيري ابعاد فـرم (   شايد از خود پرسيده باشيم واحد اندازه

گيـري   يك واحد انـدازه  twip.twipواحديست بنام  Visual Basicگيري پيش فرض  اندازه

  باشد. مياينچ  1440/1مستقل از وضوح مانيتور است و معادل 

فرم را در وسط پنجره طراحي فرم قرار دهيد. بـه تغييـرات مختصـات فـرم ( در سـمت       -5

ندارد و فقط هنگام اجراي برنامه خـود را نشـان    Visual Basicچپ ابعاد فرم، در ميانه 

ايد كه روي فرم نقاطي وجود دارند كه تشكيل يـك شـبكه    خواهد داد. حتماَ توجه كرده

هـا روي فـرم هسـتند هنگـام      صرفاَ براي تعيين محل دقيـق كنتـرل   دهند، اين نقاط را مي

اجراي برنامه ديده نخواهند شد، اگر ميل نداريد اين نقاط را ( حتي در مرحلـه طراحـي   

  Show Gridآيتم   View Optionsگفتگوي  Generalبرنامه) ببينيد، مي توانيم در برگه 

  را غير فعال كنيم.

  تا جاي بيشتري باز شود.پنجره طراحي فرم را ببنديد  -6
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) پنجـره خـواص    Nameنام بهتري انتخاب كنيم. براي اين كار، در قسـمت (    براي فرم -7

شود تا ايـن خاصـيت    باعث مي Nameنام مناسبتري به فرم بدهيم. وجود ( ) در اطراف 

  هميشه در ابتداي پنجره خواص ظاهر شود.

 Visualيـد. بـه تغييـر ميلـه عنـوان      تغيير ده Frm My Firstبه   Form 1نام فرم را از  -8

Basic .هم توجه كنيم  

فـرم   Captionsآنچه كه در ميله عنوان فرم برنامه ديـده خواهـد شـد، مقـدار خاصـيت       -9

  را وارد كنيم به ميله عنوان فرم دقت كنيم. "Happy Appliction “عبارت 

را  project File saveقبل از ادامه كار، پروژه را ذخيره كنيم، براي اين منظور آيـتم /   -10

ما فعلاَ فقـط دو    هاي پروژه ذخيره خواهند شد. پروژه انتخاب كنيم، با اين كار تمام فايل

بطور پيش فرض از نام فرم بـه عنـوان    Visual Basicفايل دارد: فايل فرم و فايل پروژه 

كنـد.) بعـد از    را هم به آن اضافه مي FRMنام فايل آن استفاده خواهد كرد( البته پسوند 

رسـد   ) مـي  VBPهاي برنامه، در پايان نوبت ذخيره كردن فايل پروژه ( ذخيره شدن فايل

مبنـي بـر    Visual Basicبدهيم. در پاسـخ بـه تقاضـاي     Happy Appبه اين پروژه نام 

  جواب منفي بدهيم. Source Safeاضافه كردن اين پروژه به كتابخانه 

  كد برنامه را كامل كنيمبا نوشتن 

  ايم بايد كمي كدنويسي كنيم: اي كه تا بدين جا نوشته براي كامل كردن برنامه
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كليك كنيم، فـرم ناپديـد شـده و پنجـره كـد بـا        -روي يك قسمت خالي پنجره فرم دو -1

  شود: خطوط ذل ظاهر مي

private Sub Form – Load () 

End Sub 

دو خط آن را برايمان نوشـته اسـت.    Visual Basicه فرم ما به چهار خط كد احتياج دارد ك

تـوانيم چيزهـايي نوشـته،     پنجره كد درست مثل يك واژه پرداز كوچك كاست كه در آن مي

) قـرار داشـته    procedureنويسيد بايد در يك روال (  پاك و يا جابجا كنيم. هر كدي كه مي

هـا را   روع و پايـان اكثـر روال  باشد. ( هر روال يك نقطه شروع و يك نقطـه پايـان دارد. ش ـ  

Visual Basic (.خود بوجود مي آورد  

  دهد. كه كار خاصي انجام مي Visual Basicاي است از دستورات  روال مجموعه

  دستورات ذيل را بين دو خط بالا بنويسيد: -2

frm My First.Left = ( Screen. Width- frm Ny First. Width)/2 

frm My First. Top= ( Screen. Height- frm My First. Height)/2 

را بزنيد تا ابتداي دستورات از لبه صـفحه فاصـله داشـته     Spaceبار كليد  قبل از هر خط سه

  باشند. اين كار به وضوح كدها كمك زيادي خواهد كرد.
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يـك   Visual Basicهنگام نوشتن دستورات بالا، همين كه اولـين ( نقطـه) را وارد كرديـد،    

احساس كرده است كه شما قصـد داريـد    Visual Basicاهد كرد. در اينجا ليست ظاهر خو

هـاي موجـود    ليستي از گزينه Visual Basicكاري درباره مقدار يك خاصيت انجام دهيد و 

گذارد تا از ميان آنها انتخاب كنيم. بعد از انتخاب خاصـيت مـورد نظـر ،      را در اختيارتان مي

  ه پيدا كند.را بزنيد تا كار ادام Topكليد 

  گرديد. در پنجره پروژه كليك كنيم تا به پنجره فرم بر View Objectروي دكمه  -3

كليك كنيم تا پنجره كد مجدداَ باز شود، كدي كه قبلاَ نوشته ايـد   -روي دكمه فرمان دو - 4

همانجاست و روال جديدي هم اضافه شده است( البته فقط ابتدا و انتهاي آن ) كد ذيـل  

  ر بنويسيد:را در روال مزبو

img Happy. Picture= Load picture ( “ / program files/ Microsoft Visual 

Studio /Common/ Graphics/ Bitmaps/ Assorted/ Happy. Bmp”) 

بـا ليسـت خـود بـه      Visual Basicرا باز كنيم باز هم  Load pictureالبته همين كه پرانتز 

گيرند و اين   معمولاً بيش از يك مقدار مي Visual Basicكمك شما خواهد آمد. اكثر توابع 

ليست كمك بزرگي در نوشتن اين قبيل دستورات است. باز هم در اينباره صـحبت خـواهم   

  كرد.

  برنامه را اجرا كرده و روي دكمه فرمان كليك كنيم.  -5



 ٢٨

  پروژه را ذخيره كنيم. Visual Basicبرنامه را ببنديد و قبل از خارج شدن از  -6

  ها ي بر كنترلمرور

توان از آنها در برنامـه اسـتفاده كـرد. اسـتفاده از      ايست از كنترلها، كه مي جعبه ابزار مجموعه

هاي جعبه ابزار هيچ محدوديتي ندارد، به عبارت ديگر هر چقدر از جعبه ابزار اسـتفاده   كنرل

امـه بسـتگي   هاي موجود در جعبه ابزار بـه نيازهـاي برن   كنيم هرگز خالي نخواهد شد. كنترل

توان استفاده كرد( سهولت كـار بـا    دارد. از يك كنترل تا زماني كه در جعبه ابزار نباشد. نمي

هاي مورد نياز را به خود به پروژه اضافه خواهد كـرد.)   جدوگر برنامه در آن است كه كنترل

بـه جعبـه   اگر بخواهيم از كنترلي استفاده كنيم كه در جعبه ابزار نباشد، طرز اضافه كردن آن 

  ابزار را نشان خواهيم داد.

توانيم هر قدر كه بخواهيم جعبـه ابـزار را    تواند پييده شود. البته مي كه جعبه ابزار چقدر مي 

كوچك كنيم ولي به ياد داشته باشيم كه جعبه ابزار ميله لغزشي ندارد و بـراي ديـدن مجـدد    

دسـته   تـوان بـه سـه    را مـي  Visual Basicهاي  كنرل ها بايد آن را دوباره بزرگ كنيم. كنترل

هسـتند،    Visual Basic هـاي ذاتـي، آنهـايي كـه جـز اسـتاندارد       اساسي تقسيم كرد. كنترل

 Visual Basicكهمي توان آنها را بـه يـك     OCXكنترلهاي اكتيوايكس، فايلهايي با پسوند 

  دهند. قرار مي
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شـترك ناشـي از آن   هاي داراي خواص مشترك بسياري هستند، وجود اين خـواص م  كنترل

  است كه اكثر آنها داراي اندازه، مكان، رنگ  و از اين قبيل هستند.

 Visualبياد داشته باشيم كه تمام خواص يك كنترل از قبل مقاديري دارند، به محض آن كه 

Basic دهد ( كه اغلب هم  كنترلي بوجود مي آورد به تمام خواص آن مقادير پيش فرض مي

  يم داشت.)با آنها كاري نخواه

تـوان دسـتكاري كـرد.     خواص يك كنترل را ( علاوه بر پنجره خواص) از طريق كد هم مي

آن را  Enabledتوان خاصيت  مثلاَ اگر به دلايلي يك كنترل ( موقتاَ ) قابل استفاده نباشد، مي

خواصي وجود دارند كه فقط از طريـق كـد برنامـه قابـل      0ست كرد.  Falseدر كد برنامه به 

  شوند.) اري هستند، اين قبيل خواص هرگز در پنجره خواص ديده نميدستك
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  Visual Basicخواص مشترك كنترلهاي 
  توضيح  خاصيت

Alignment  كند. تراز متن كنترل را تعيين مي  

Back Color كند. رنگ زمينه كنترل را تعيين مي  

Border Style كند كه آيا كنترل حاشيه دارد يا خير تعيين مي  

Caption  .متني كه روي كنترل ديده خواهد شد  

True/False) Enabled( كند كه آيا كاربر قادر به كار باكنترل هست  تعيين مي

  يا خير

Font كند هاي مختلف فونت كنترل را تنظيم مي ويژگي  

Fore Color كند. رنگ قلم (پيش زمينه) كنترل را تنشيم مي  

Height د( برچسب كن ارتفاع كنترل را مشخص ميtwip (  

Left         فاصله لبـه چـپ كنتـرل را بـا پنجـره فـرم تعيـين

  ) Twipميكند(

Mouse pointer    ،شكل كرسر ماوس را وقتي كه روي كنتـرل اسـت

  كند، تعيين مي

Name شود. نام كنترل: نمي كه در برنامه به آن ارجاع مي  

Tool Tip Text اي روي كنترل توقف كند، وقتي كرسر ماوس لحظه 

  اين متن ظاهر خواهد شد.

Top ) فاصله لبه بالايي كنترل با پنجره فرمTwip(  

Visible True/ False)كند كه آيـا كنتـرل مريـي     ) تعيين مي

  است يا نامريي

Width ) عرض ( پهناي) كنترلTwip (  
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  فصل دوم

  بانك اطلاعاتي چيست؟

يـر از همـه جـامعتر بـه نظـر      از بانك اطلاعاتي تعاريف گوناگوني شده است كـه تعريـف ز  

هاي مرتبط به هم است.  اي سازمان يافته از اطلاعات و داده رسد: بانك اطلاعاتي مجموعه مي

ها عبارتند از: حقايق و ارقام يك موضوع خـاص و اطلاعـات عبارتنـد از تبـاعي كـه از       داده

سـتمهاي  گردند. مؤسسات و سـازمانها معمـولاَ بـه دو صـورت سي     تركيب داده ها حاصل مي

  كنند. اطلاعاتي خود را تشكيل داده از آنها استفاده مي

  استفاده از بانكهاي اطلاعاتي:

گيرنـد. در   هاي موجود به صورت مجتمع يا بانك مورد استفاده قـرار مـي   در اين روش، داده

تواند بدون سردرگمي و با صرف وقت اندكي، اطلاعات مورد نيـاز   چنين سيستمي كاربر مي

هاي موجود در مجتمع اخذ كنـد. امـروزه اكثـر موسسـات و سـازمانها سـعي        دادهخود را از 

  كنند از اين سيستم اطلاعاتي استفاده كنند. مي

  اجزاي تشكيل دهنده بانك اطلاعاتي:

  كاربران   -1

  سيستم بانكهاي اطلاعاتي  -2

  هاي موجود در بانكهاي اطلاعاتي داده -3
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  بانك اطلاعاتي ويژوال بيسيك

هايي نوشت كه بانك اطلاعاتي را ايجـاد و ويـرايش كننـد،     توان برنامه يدر ويژوال بيسيك م

  اند. سه نوع بانك اطلاعاتي در ويژوال بيسيك قابل استفاده

ــاتي   -1 ــاي اطلاع ــي   accessبانكه ــاتي را م ــاي اطلاع ــوع بانكه ــن ن ــق   : اي ــوان از طري ت

Microsoflaccess  ياVisual basic  فرهنـگ لغـت   ايجاد و مديريت نمود. ( كه ما براي

  پردازيم) مي accessبه ايجاد بانكهاي اطلاعاتي  Visual basicافزار  نيز از طريق نرم

بانكهاي اطلاعـاتي خـارجي: ايـن نـوع بانكهـاي اطلاعـاتي شـامل بانكهـاي اطلاعـاتي           -2

اسـت. ( ايـن نـوع بانكهـاي اطلاعـاتي را       Faxproو   bace IVو BaseIIIپـارادوكس ، 

  ايجاد و مديريت كنيد: توان در ويژوال بيسيك مي

: پيكر بندي اين نوع بانكهـاي اطلاعـاتي، مشـتري /     ODBCبانكهاي اطلاعاتي خارجي  -3

  كارگزار است و 

  است. SQLServerشامل اوراكل و 

  ساختار بانك اطلاعاتي:

ركورد: به اطلاعات مربوط به هر فرد، شي، يا هر چيز ديگري كـه نـه بانـك اطلاعـاتي وارد     

  ند. شود، ركورد گوي
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شود. كه خودداراي مشخصـاتي بـه شـرح     يك ركورد، فيلد گفته مي  فيلد: به هر يك از اجزاء

  باشد كه بيانگر محتويات آن فيلد باشد. زير مي

  …، يا صحيح و يا اعشاري و غيره Textنوع فيلد: هر فيلدداراي نوعي است. مانند 

از فضـاي حافظـه را بايـد اشـغال      كند كه فيلد چند بايت اندازه فيلد: اندازه فيلد مشخص مي

  كند.

  جدول در بانك اطلاعاتي:

شـوند و هـر جـدول داراي     اطلاعات موجود در بانك اطلاعاتي به صورت جدول ذخيره مي

  تعدادي سطر و ستون است.

  ايجاد يك بانك اطلاعاتي:

يـك   رسد كه بهترين كـار، ايجـاد   پس از آشنايي مختصر با مفاهيم بانك اطلاعاتي، به نظر مي

باشد. براي ايجاد يك بانك اطلاعاتي در محيط ويژوال بيسيك مراحل زير  بانك اطلاعاتي مي

  دهيم. را به ترتيب انجام مي

كنـيم تـا صـفحه     را انتخـاب مـي   Add- insرا از منـوي   Visual Data managerگزينه  -1

visData  2-1ظاهر شود شكل  

را انتخـاب كنيـد. اكنـون،     File/ new/ Microsoft  Access/ Ver sion 7.0 MBگزينه  -2

كنـد. پـس از    شود و نام فايل بانك اطلاعاتي را از شما درخواست مـي  اي ظاهر مي پنجره
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اي بـا   كليك كرده اكنون صفحه  Saveاينكه نام بانك اطلاعاتي خود را وارد كرديد دكمه 

 SQL و ديگري به نـام  Database Windowsشود. يك پنجره به نام  دو پنجره ظاهر مي

Statement  2-2است. شكل  

دكمه راست ماوس را كليك كنيد تا منويي با دو گزينـه   Data base windowsدر پنجره  -3

  ظاهر شود.

شـود   ظاهر مي 2-3را انتخاب كنيد. اكنون شكل  Newtable  براي ايجاد جدول جديد گزينة

اسـت. در    Table Structureتوانيد ساختار جدول خود را تنظيم كنيد. نام اين پنجره  كه مي

  نام جدول خود را وارد كنيد. Tablenameبخش 

ظاهر شود  2-4را كليك كنيد. تا شكل Addfild براي افزودن يك فيلد به جدول گزينه   -4

  پردازيم: اين شكل داراي بخشهاي مختلفي است كه به شرح آن مي

  : در اين بخش بايد نام فيلد را وارد كنيد.NAME بخش   -5

  : در اين بخش نوع فيلد را تعيين كنيد. Typeپخش   -6

  رود. ها براي فيلدهاي معين بكار مي : اين بخش Variable fild, Fixed fieldبخشهاي 

 variableكند كه طول فيلد قابل تغييـر نباشـد ولـي گزينـه      مشخص مي Fixed fieldگزينه 

field كند كه طول فيلد قابل تغيير باشـد. ( شـما بايـد گزينـة     مشخص مي  variablefield  را

  انتخاب كنيد).
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: اگر اين گزينه فعال نباشد ( علامت  در آن نباشد) ، محتويـات   allow zero lengthبخش 

تواند خالي باشد ولي اگر اين گزينه را فعال كنيد حداقل  فيلد متني هنگام ورود اطلاعاتي مي

  نيد.يك كاراكتر بايد در آن قرار دهيد. شما اين گزينه را فعال ك

باشـد، فيلـد مـورد نظـر نبايـد تهـي         True: اگر اين بخش برابر با مقدار Required بخش 

  )Nallباشد(

  كند. : موقعيت عادي فيلد را در جدول مشخص ميOrdinal position بخش 

توانيد شرطي را وارد كنيد كه پـس از ورود داده   : در اين بخش مي Validation Ruleبخش 

گـردد، و   يابي شود و چنانچه شـرط نادرسـت بـود، خطـايي صـادر مـي      است. اين فيلد، ارز

گيـرد   توان از آن عبور كرد اين بخش معمولاَ براي فيلدهاي عددي مورد استفاده قرار مي نمي

  تا بازه آنها را كنترل كند.

توانيد متني را در ايـن بخـش تايـپ كنيـد تـا در صـورتي كـه         : مي Validation textبخش 

  رخ داد اين متن به عنوان پيام خطا ظاهر شود.  Validation textخطايي در

: در اين بخش مقداري را بايد وارد كنيد كـه بـه عنـوان مقـدار اوليـه       Defaultvalueبخش 

را  OKشود. در آخر بعد از تنظيم همة بخشها و وارد كردن همة فيلـدها دكمـه    محسوب مي

 Buildاي كه در آن هستند دكمة  ر پنجرهرا فشار دهيد. سپس د Closeفشار دهيد و در آخر 

table   :را كليك كنيد  
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خارج شويد. در ادامه مي توانيد اطلاعاتي را وارد بانـك اطلاعـاتي    Vis Dataاز صفحه  -5

  كنيد.

  چاپ ساختار بانك اطلاعاتي :

كه بخشـي از آن در شـكل    table structureبراي چاپ ساختار بانك اطلاعاتي ، در صفحه 

  را كليك كنيد. Print structureده است آم 3-2

  ورود اطلاعات به بانك:

اكنون كه ساختار يك بانك اطلاعاتي را ايجاد كرديد، بايد بتوانيد اطلاعاتي را وارد آن كنيـد.  

  براي اين كار مراحل زير را انجام دهيد.

هر ظـا  VisDataرا انتخاب كنيـد تـا صـفحه     Addins / Visual Data Managerگزينه  -1

  شود.

را انتخـاب   File/ open Deta Base/ Microsoft access، گزينـه   VisDataدر صـفحه   -2

  كنيد.

اكنون ليست فايلهاي بانك اطلاعاتي ظاهر مي شود. از اين ليست فايل بانك اطلاعاتي مـورد  

ه نظر را دو بار كليك كنيد. اكنون نام جدولهاي بانك اطلاعاتي ظاهر مي شوند. يكي از آنها ب

است كه خود سيستم تشكيل مـي دهـد تـا ويژگيهـاي بانـك اطلاعـاتي را         Propertiesنام 

نگهداري كند و ديگري خود جدول ماست كه قبلاً آن را ايجاد كرديم. اكنـون مـي خـواهيم    
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  Tableكـه مربـوط بـه     Vis Dataجدول را باز كنيم. براي اين كار روي آيكن بالاي صفحه 

اي بازشدن جدول بر روي اسم جدول دو بار كليك كنيد. تا شكل است كليك كرده اكنون بر

را كليك كنيد. (پنجره اي با دو  Addباز شود . براي ورود يك ركورد به جدول ، دكمه  5-2

ظاهر مي شود) . حال ركورد مورد نظر خود را وارد كنيد و دكمه   Cancelو  Updateدكمه 

Update اهر مي شود دكمه را فشار دهيد و در پنجره اي كه ظAdd     را كليـك كنيـد. اكنـون

آماده هستيد ركورد دوم را وارد كنيد. اين روند را تا وارد كردن كل ركودرها به فايل . ادامـه  

  دهيد.

  مي بينيد مي توانيد تمام ركوردهاي فايل را ببينيد. 2-5در نوار لغزاني كه در پايين شكل  -4

  تعيين ركورد جاري :   

  توانيد ركورد جاري را تعيين كنيد. مي Moveتوسط دكمه 

  مرتب سازي ركوردها:

را انتخـاب كنيـد    sortبراي مرتب سازي ركوردهاي جدول پس از باز كردن جـدول، دكمـه   

كادري ظاهر مي شود و سؤال مي كند كه مرتب سازي بر اساس كدام ستون (فيلد) صـورت  

  مي گيرد.
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  ويرايش محتويات ركورد

را كليك كنيد. اكنون مي  Editكورد، پس از باز كردن جدول دكمه براي ويرايش محتويات ر

را در صـفحه   Updateتوانيد ركورد جاري را تغيير دهيد پس از تغيير ركورد جـاري دكمـة   

  كليك كنيد. 

  حذف ركورد

صورت مي گيرد . پس از كليك كـردن ايـن دكمـه پيـامي      Deletحذف ركورد توسط دكمة 

،  yesكه آيا ركورد جاري حذف شود يا خيـر. بـازدن دكمـه     صادر مي شود و سؤال مي كند

  ركورد مورد نظر حذف خواهد شد. 

  جستجوي ركورد

را كليـك      Findشود دكمـه   اي كه ظاهر مي براي اينكه ركوردي را جستجو كنيد در صفحه

خواهيد در آن عمل جستجو صورت گيرد را تعيـين   نام فيلدي كه مي Fieldكرد. و در بخش 

  . كنيد

است كه در اين منو موجود  Data form wizardولي براي اجراي طراحي فرم، نياز به گزينة 

  به بعد را انجام دهيد.  2ندارد. اگر در سيستم شما، اين گزينه وجود دارد، مرحله 



 ٣٩

را در منوي فوق كليك كنيد تا پنجره آن ظاهر شـود. در ايـن     Add-In Managerگزينة  -2

در مقابـل   Loadedرا دو بار كليك كنيد تا كلمـة    VB6 Data Form Wizardشكل گزينه 

  ببنديد. OKآن تايپ شود. اكنون اين پنجره را با دكمه 

شود و اجراي  اي ظاهر مي را انتخاب كنيد. پنجره  Add ins / Data form wizardگزينه  -3

مرحله بعدي برويد اكنـون   را كليك كنيد تا به nextكند. دكمه  برنامه ويزارد فرم را اعلان مي

خواهد كـه مشـخص كنيـد بـا چـه نـوع بانـك         شود و از شما مي شكلي براي شما ظاهر مي

را   nextرا برگزينيـد و دكمـه    Accessخواهيد كار كنيد. شما بانك اطلاعـاتي   اطلاعاتي مي

  كليك كنيد. 

كنيـد. و سـپس    شود، نام بانك اطلاعاتي مورد نظرتـان را انتخـاب   در كادري كه ظاهر مي-4

  را كليك كنيد.  nextدكمه 

خواهد طرح فرم خود را مشـخص كنيـد.    شود و از شما مي اكنون شكل ديگري ظاهر مي -5

را به عهده خود سيسـتم   Binding typeرا انتخاب كنيد و بخش   Grid (Data sheet )شما 

  واگذاركنيد.

 � بر روي  Record Sourceشود كه در اين شكل، در بخش  گيري ظاهر مي اكنون شكل -5

كليك كنيد تا ليست جدولهاي اين بانك اطلاعاتي ظاهر شود.جدول مورد نظر را انتخاب 

كنيد كه در فرم قرار گيرند. براي اينكه فيلدي را براي اين منظـور انتخـاب كنيـد، مكـان     
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را كليـك كنيـد. اكنـون ايـن فيلـد در بخـش        �نماي ماوس را به آن فيلد ببريد و دكمه 

Selected field  گيرد. براي اينكه ركوردها برحسب فيلد خاصي ( طول فرهنگ  قرار مي

نام آن فيلد را انتخاب كنيـد. سـپس    Column to Sort Byلغت ) مرتب باشند در بخش 

  را كليك كنيد تا به مرحله بعدي برويد.   nextدكمه 

ر فرم انتخاب كنيد. سـپس  هايي را براي قرار گرفتن د توانيد دكمه شكل در مرحله بعد مي -7

  را كليك كنيد.   nextدكمه 

را كليك كنيد تا كار طراحـي فـرم بـه پايـان      Finishشود دكمه  اي كه ظاهر مي در صفحه -8

دهد كه فرم ايجـاد شـد و بـه پـروژه      شود و به شما اطلاع مي برسد. صفحه ديگري ظاهر مي

  نوز كار تمام نشده است. را كليك كنيد. ه  OKاضافه گرديد. در اين صفحه دكمه 

  را انتخاب كرده، در اين شكل در بخش Project / Prajeet1 Prapertiesگزينة  -9

objeet Startup  نامForm  كليك كنيد و فرم خـود را   �كنيد. بر روي دكمه  را مشاهده مي

فرم را كليك كنيد. سپس  OKانتخاب كرده تا به عنوان اولين فرم پروژه انتخاب گردد. سپس 

Form اندازي پروژه ايجاد شد ببنديد.  را كه در هنگام راه  

  پروژه را اجرا كنيد.  F5با كليد  -10
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  مفهوم ايندكس

  كند.  عمل ايندكس، كار جستجو و يافتن اطلاعات را ساده مي

بريم به اين صورت كه  ما در ديكشنري يا فرهنگ لغت از عمل ايندكس سازي بسيار بهره مي

ستيم يك لغت را در فرهنگ لغت از بين هـزاران لغـت پيـدا كنـيم. شـديداً بـه       اگر ما ميخوا

دهد تا لغات را بر اسـاس حـروف    خورديم. عمل ايندكس اين امكان را به ما مي مشكل برمي

، بـه جـايي از    Computingمرتب كنيم. مثلاً براي يافتن معنـاي لغتـي مثـل     Zتا  Aالفبا از 

حرف زبـان   26سازي اين  شوند. مرتب شروع مي Cا حرف رويد كه لغات آن ب ديكشنري مي

شـود.   انگليسي در يك ديكشنري انگليسي به فارسي منجر به سهولت دستيابي به لغـات مـي  

  توانيم ايندكس را در بانك اطلاعاتي اعمال كنيم.  حال چگونه مي

  Add-ins/ Visval Data managerاندازي كرده گزينـة   و براي اينكار ويژوال بيسيك را راه

 / Fileباز شـود. در ايـن صـفحة گزينـة       Visual data managerرا انتخاب كنيد تا صفحة 

Open Data Base / Microsoft access      را كليك كنيد و سپس نـام فايـل بانـك اطلاعـاتي

دكمه سـمت راسـت     Mytableخود را دو بار كليك كنيد تا باز شود. سپس بر روي جدول 

را انتخاب كنيد. در اين  Designد تا منويي ظاهر شود. در اين منو، گزينة ماوس را كليك كني

 Add indexتوانيد فيلد يا فيلدهايي را به عنوان ايندكس انتخاب كنيد. سپس گزينة  شكل مي

كليك كنيد تا به عنـوان فيلـد كليـد      Availablefildsوارد كنيد سپس نام فيلد را در بخش  
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شود  را كليك كنيد. اين پنجره و پنجره ديگري كه ظاهر مي  OK ايندكس معرفي شود. دكمه

دو بار كليك كنيد. اكنـون جـدول برحسـب فيلـد       Mytableرا ببنديد. در آخر روي جدول 

  مورد نظر به طور صعودي مرتب است. 

  نويسي و بانك اطلاعاتي برنامه

تي آشـنا شـويم. در   نويسـي در بانـك اطلاعـاتي بايـد بـا اشـياي بانـك اطلاعـا         براي برنامـه 

  توان با بانك اطلاعاتي كاركرد   نويسي به دو طريق مي برنامه

    Dataاز طريق شي  -1

   Databaseاز طريق شي  -2

  اشياي بانك اطلاعاتي: 

  اشياي بانك اطلاعاتي، ابزارهايي براي كاركردن با بانك اطلاعاتي هستند.

اطلاعاتي، تغيير، حذف و اضافه ركوردها  توان اعمالي مثل ايجاد بانك از طريق اين اشياء مي

سازي و ايندكس را انجـام   به بانك اطلاعاتي، حذف و اضافه فيلدهاي بانك اطلاعاتي، مرتب

  داد.
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  : Dataشي 

، ابزاري براي برقراري ارتباط بابانك اطلاعاتي است و داراي خواص است كه  Dataعنصر  

و  Caption , Name , Fontن شي مثـل  كند. بعضي از خواص اي عملكرد آن را مشخص مي

  غيره، همانند عناصر ديگر است. 

  گيرد.   اما اين شي داراي خواصي است كه براي بانك اطلاعاتي مورد استفاده قرار مي

  مي باشد. 2-1طبق جدول  Dataجدول مربوط به شي 

  : Data Baseشي 

Data Base شود.  ري باز مياي از بانك اطلاعاتي است كه در يك فضاي كا مجموعه  
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  در بانك اطلاعاتي Data: بعضي از خواص مهم شيئ  2- 1جدول 

  عملكرد  خاصيت

Connect  اين خاصيت مشخص مي كند كه عنصرData    بايد با چه نوع بانك اطلاعاتي ارتبـاط برقـرار

 و غيره . براي مشاهده انواع بانكهاي اطلاعاتي ، خاصيت Paradox, Excel, Accessكند، مثل 

Connect  ظاهر شود. اين علامـت را كليـك كنيـد     �را كليك كنيد تا علامت

مي تواند با آنهـا ارتبـاط    Dataتا انواع بانكهاي اطلاعاتي را كه عنصر 

  برقرار كند مشاهده كنيد و نوع مورد نظرتان را انتخاب كنيد.

DataBaseName  اين خاصيت، نام بانك اطلاعاتي را مشخص مي كند كه عنصرData   بايد با آن ارتباط برقـرار

  كند

Exclusive     اين خاصيت مشخص مي كند كه چنانچه يك بانك اطلاعاتي در حال اسـتفاده باشـد، كـاربر

موجـب مـي شـود كـس ديگـري       Falseديگر نيز مي تواند از آن استفاده كند يا خير. مقـدار  

  ل استفاده باشد.موجب مي شود تا توسط چند نفر قاب Trueاستفاده نكند ولي مقدار 

ReadOnly  اين خاصيت مشخص مي كند كه آيا بانك اطلاعاتي كهData      با آن ارتبـاط دارد قابـل تغييـر

مشـخص مـي    Trueمشخص مي كند كه قابل تغيير باشد و مقـدار   Falseباشد يا خير. مقدار 

  كند كه بانك اطلاعاتي فقط قابل خواندن باشد.

RecordSource  مي كند كه عنصر اين خاصيت مشخصData  با چه منبع داده اي بايد ارتباط برقرار كند. اين

 DataBaseNameهمان جدولهاي بانك اطلاعاتي هستند كه نام آن در خاصيت  منابع داده ها ،

  قرار مي گيرد.

  

  



 ٤٥

   DataBase:خواص شيء 2- 2جدول 

  عملكرد  خاصيت

CollatingOrder اي مقايسه فيلدها مشخص مي كند كه مقدار زبان مربوط به بانك اطلاعاتي را بر

  فرضي آن انگليسي است.

Connect   .نوع بانك اطلاعاتي را مشخص مي كند و در يك متغير رشته اي قرار مي دهـد

  براي بانك اطلاعاتي اكسس، اين رشته تهي است.

Name    محل وجود بانك اطلاعاتي را به همراه نام آن در يك متغير رشته اي قـرار مـي

  هد.د

Transactions .مشخص مي كند كه آيا بانك اطلاعاتي امكان عقبگرد داشته باشد يا خير  

Updateable      مشخص مي كند كه بانك اطلاعاتي به صورت خواندن و نوشـتن باشـد يـا بـه

 Falseبه معناي خواندن و نوشتن و مقـدار   Trueصورت فقط خواندني . مقدار 

  به معناي فقط خواندني است.

Version .گونه يا نسخه بانك اطلاعاتي را مشخص مي كند كه قابل تغيير نيست  

ReplicaID  اگر مقدار اين خاصيتTrue  باشد، بانك اطلاعاتي قابل تكثير ايجاد مي شود كه

  هر نسخه اي از آن را مي توان در اختيار كاربران قرار داد.

QueryTimeOut 
كـه يـك تقاضـا در بانكهـاي      مدت زماني را برحسب ثانيه مشـخص مـي كنـد   

  ثانيه است. 60اطلاعاتي مشتري/كارگزار، صرف مي كند. مقدار اوليه آن 

  



 ٤٦

  DataBase: متدهاي شيء 2-3جدول 

  عملكرد  نام متد

CreateProperty .با استفاده از اين متد مي توان خاصيتي را ايجاد كرد  

CreateRelation  با استفاده از دستورSet  جدول ارتباط برقرار مي كند.بين فيلدهاي  

MakeReplica  نسخه اي از بانك اطلاعاتي ايجاد مي كند و در صورتي قابل اجراست كه بانك

  اطلاعاتي ويژگي تكثيرشدن را دارا باشد.

Close  شيء بانك اطلاعاتي(DataBase) .را مي بندد  

Refresh .اشياي موجود در بانك اطلاعاتي را به روز مي كند  

 

  كردن بانك اطلاعاتي:باز

اسـتفاده    Open data Baseنويسـي، از تـابع    براي بازكردن بانك اطلاعاتي در محيط برنامـه 

  شود.  مي

  رود.   اين تابع به صورت زير به كار مي

Open Data Base ( Data Base neme [, options [ , readonly [, Conne c4 ]]])  

  :  Recordsetبازكردن 

Recordset  اي از فيلدها و ايندكسها است.  اي مجموعهدار  



 ٤٧

شود كه به صـورت زيـر بـه     استفاده مي Open Recordsetاز متد  Recordsetبراي بازكردن 

  Open Record (Table Name , [Type ] )رود  كار مي

امكـان پـذير اسـت و     Findباشد، جستجو از طريـق   Dynasetاز نوع  Recordsetاگر  -

  عاتي تغييراتي ايجاد كرد.  توان در بانك اطلا مي

  باشد، فقط قابل خواندن است.  Snapshotاز نوع  Recordsetاگر  -

را از  rsو  db) بـه ترتيـب اشـياي    2) و (1اگر به دستورات صفحه بعد نگاه كنيد دستورات (

) 4) بانـك اطلاعـاتي و دسـتور (   3كنند. دستور ( تعريف مي Recordsetو  Data Baseنوع  

Recordset ايندكس 5كند. دستور ( باز مي را ( »Stnolndex   « .مرتب شود  

  حذف ايندكس:

شود. بـه عنـوان مثـال دسـتور      استفاده مي  eleteاز مجموعه ايندكسها از  indexبراي حذف 

  كند.  را از مجموعه ايندكسها حذف مي Stnoindexزيرايندكس 

Db. Table Defs ( “My table”) . lndexes . Delet “Stnolndex”  

  نمايش محتويات بانك اطلاعاتي:

دهـيم ايـن دو    را مورد بررسي قرار مي  ADODC , DataGridدر اين جاشي ديگري به نام 

عنصر در ليست ابزارهاي ويژوال بيسيك وجود ندارد. براي اينكه آنها را به فرم اضـافه كنـيم   

  دهيم: مراحل زير را انجام مي



 ٤٨

را انتخـاب كنيـد تـا      Project / Componentsو گزينـة   ابتدا پروژه جديدي را ايجاد كنيـد 

  ظاهر شود. در اين صفحه دو گزينه    Component ( OLEDB)صفحه 

� Microsft Data Grid Control 6.0 (OLEDB ) ,  

� Microsoft ADO Data Control 6.0 ( OLEDB) 

هاي ويژوال بيسـيك  را كليك كرده اكنون دو عنصر به ابزار OKرا انتخاب كنيد. سپس دكمه 

اسـت. حـال اگـر     Adodcو نـام ديگـري    Data Gridشوند كه نـام يكـي از آنهـا     اضافه مي

بخواهيم به عنـوان مثـال محتويـات يـك جـدول از بانـك اطلاعـاتي را ببينـيم ابتـدا: يـك           

 Adodcبه فرم اضـافه كـرده سـپس بـرروي عنصـر       Adodcو يك عنصر  Data Gridعنصر

را انتخـاب    AdODC Propertiesشـود گزينـة    نويي كه ظاهر ميكليك راست كرده و در م

 Source ofظــاهر شــود. در ايــن صــفحه در بخــش  Property Pagesكنيــد تــا صــفحه 

Connection  گزينهUse Connection String     را انتخـاب كـرده دكمـهBuild   را در كنـار

شود. در اين صفحه گزينه  باز Data link Propertiesكادر اين گزينه . كليك كنيد تا صفحه 

Microsoft Jet 3.51 OLEDB Provider   را انتخاب كنيد و سپس گزينـهConnection  را

نام بانك اطلاعاتي موردنظرتـان را وارد كنيـد.    1در همين صفحه انتخاب كنيد و در قسمت 

از ميان  را در اين كادر كليك كنيد تا نام بانكهاي اطلاعاتي ظاهر شوند و …مي توانيد دكمه 

را انتخـاب   Test Connectionآنها ، نام مورد نظر را انتخاب كنيد. در همين صـفحه دكمـه   



 ٤٩

كنيد، چنانچه اتصال به خوبي برقرار شده باشد، پيامي صادر مي گـردد و صـحت ارتبـاط را    

را  Ok را كليك كنيد تا پيـام از صـفحه محـو شـود و دكمـة      Okاعلان مي دارد. اكنون دكمه 

 Recordبرويـد. حـال در ايـن صـفحه ، گزينـه       Property. Pagesتا به صفحه  كليك كنيد

Source  را كليك كنيد و در بخشCommand type  گزينةOdcmd table -2  .را برگزينيد

را كليك كنيـد تـا جـدولهاي     �، علامت   Table or Stared Procedure Nameدر بخش 

را كليـك   Okانتخاب كنيد و سپس دكمـه   را  My tableبانك اطلاعاتي ظاهر شوند جدول 

 F4كليك كنيد و سپس كليد  Data gridكنيد تا به فرم برنامه برگرديد. سپس بر روي عنصر 

قرار دهيد. اكنون همه چيز براي  Adobe1آنرا برابر با  Data Sourceرا فشار دهيد خاصيت 

  نمايش محتويات بانك اطلاعاتي آماده است.

  ول:افزودن ايندكس به جد

شود. هـر جـدول حـداكثر     افزودن ايندكس به جدول موجب دسترسي سريع به اطلاعات مي

تواند شامل يك يا چند فيلـد   ايندكس مختلف داشته باشد و هر ايندكس نيز مي  15تواند  مي

شـود. بـا اسـتفاده از متـد      باشد. جزئيات هر ايندكس در مجموعـه ايندكسـها نگهـداري مـي    

Append ي را به مجموعه ايندكسها و همچنين بـه جـدول بانـك اطلاعـاتي     توان ايندكس مي

توانيم يك ايندكسي را تعريف كنـيم و   اضافه كرد. به عنوان مثال به كمك عمليات زير ما مي

  اضافه كنيم.  Mytableآن را به جدول 



 ٥٠

1- Dim db As Data Base . 

2- Dim Newlndex As New lndex. 

3- Set db = Open Data base (“Mybank . mdb”) ؛ 

4- New lndex . name = “Stnolndex” 

5- New lndex. Fields = “Stno” 

6- New lndex. Unique = False 

7- Db. TableDefs (“My table”) . lndexes. Append newlndex  

8- Db. Close 

  فعال كردن يك فايل ايندكس در جدول:

اضـافه   Mytableدر قسمت بالا ما توانستيم يك ايندكس را تعريف كرده و آنـرا بـه جـدول    

توانيد يكبار اجرا كنيـد،   گيرد، يعني آن برنامه را فقط مي كنيم. اما اين كار يك بار صورت مي

دهد كه اين اينـدكس قـبلاً    زيرا اگر بارديگر سعي در اجراي آن داشته باشيد، سيستم پيغام مي

ن را فعـال  ساخته شده و در جدول وجود دارد. بارهاي بعدي فقط بايد ايندكس مورد نظرتـا 

كنيد و در جدول ازآن بهره ببريد. براي فعال كردن يك فايل ايندكس در جدول، از خاصـيت  

  شود.  ايندكس استفاده مي

  



 ٥١

1-Dim db As Data Base 

2-Dim rs As Recordset  

3-Sed db = Open Datat Base ( “My bank. Mdb”) ؛ 

     4- Set rs = Open Recordset ( “My table”) 

      5- R.s index = “Stnolnex” 

 

 



 ٥٢

  منابع:

مهندس رمضان عبـاس   –جعفرنژاد قمي  …تأليف مهندس عين ا گام به گام ويژوال بيسك : 

  نژاد
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  گيلاني پور

تم نيتو، متـرجم : مهنـدس    –ل ديتل پ –: تأليف دكتر هاروي ديتل 6آموزش ويژوال بيسيك 

  بهرام پاشايي 

  : تأليف گريك پري، مترجم: عليرضا زارع پور 6ويژوال بيسيك 

  

  

  


