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  كارت گرافيك دو پردازنده اي گيگابايت

ميگـذرد ايـن تكنولـوژي امكـان اسـتفاده        NVIDIAشـركت    SLIمدت ها از معرفي تكنولوژي  

همزمان از دو كارت گرافيك بر روي يك مادربرد را فراهم ميسازد . كـارت گرافيـك هـايي كـه از     

SLI   ميكنند بر پايه دو پردازنـده گرافيكـي   پشتيبانيGeforce 6800   وGeforce 6600    طراحـي

را   PCI Express X16شده اند . در ابتداي معرفي اين تكنولوژي فقدان مادربردهايي كه دو درگاه 

براي سوار كردن دو كارت گرافيك ارائه كنند موجب سرد شدن بازار و كم شدن استقبال كاربران از 

SLI   پس از اينكه مادربردهاي مذكور در حد معقول در بازار توزيع شد بـازهم هزينـه بـالاي    شد ,

جايگاه واقعي خود را بدست  SLIمادربرد و دو كارت گرافيك كاملا شبيه به هم مانع از آن شده تا 

  آورد . 

كـارايي را  اگر دو كارت گرافيك براي يك سيستم بسيار گران تمام شود يا به اندازه هزينه, افـزايش  

  SLIبه ارمغان نياورد كارت جديد گيگابايت شايد ارزش نگاهي متفاوت با آنچه تـا كنـون توسـط    

  GPUدو   SLIبـا اسـتفاده از تكنولـوژي      3D1ديده ايم را داشته باشد . اين كارت گرافيك با نـام  

ش داده هـاي  (پردازنده گرافيكي)را بر روي يك كارت گرافيـك ارائـه ميكنـد , بـدين گونـه پـرداز      

تقسـيم شـده و كـارايي كـارت را بـه طـور         SLIبا توابع تكنولـوژي    GPUتصويري ميان اين دو 

  چشمگيري بالا خواهد برد .  
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3D1   بر پايه دوGPU , Geforce 6600GT    توليد خواهد شد و همانطور كه در تصوير مشـاهده

نحوه عملكرد سيستم خنـك كننـده    ميكنيد از دو فن قدرتمند براي خنك سازي آنها استفاده ميكند

3D1    به صورتي است كه جريان هوا به كمك يك فن مكيده و به وسيله ديگري از سطح پردازنـده

  ها دميده شود .  

  3DMark03در برنامـه    GPU , Geforce 6600GTعلارقم اسـتفاده از    3D1به گفته گيگابايت , 

تصـاص دهـد درحـالي كـه كـارت گرافيـك هـاي        را به خـود اخ   14000توانسته امتيازي بالغ بر  

امتيـازي در حـدود      Radeon X850XT Platinum Editionگرانقيمـت و پرقـدرت ديگـر ماننـد     

  را به خود اختصاص داده است .   12000امتيازي حدود   Geforce 6800 Ultraو   13000

  

  عبارتند از :  13Dمهمترين ويژگي هاي 

  بر روي آن سوار شده است .  NVIDIAازنده گرافيكي اولين كارت گرافيكي كه دو پرد

  مگاهرتز .  500با فركانس كاري    Geforce 6600GTاستفاده از دو پردازنده گرافيكي 

  عرضه شده .   DDR IIIمگابايت حافظه   256كه با    6600GTاولين كارت 

  يتي عرضه شده .ب  256(عرض باس حافظه)   Memory Interfaceكه با   6600GTاولين كارت 

  ها .  GPUاستفاده از سيستم خنك سازي دوگانه براي كنترل جريان مكش هوا و درجه حرارت 

  .  3Dmark03در نرم افزار تست   1400بدست آوردن ركورد امتياز بالاي  
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  (تند سازي) دو پردازنده گرافيكي كارت .    Overclockبراي   V-Tuner 2پشتيباني از نرم افزار 

  .  HDTVخروجي ارائه 

  

  اساس كار پرينتر ليزر

پرينتر ليزر با كمك الكتريسيته ساكن كار مي كند. يك استوانه چرخـان الكتريسـيته را بوجـود مـي      

آورد. و يك اشعه نازك ليزر به اين استوانه تابيده مي شود و به شـكل مـتن يـا تصـويري كـه بايـد       

مثبت و منفي تشكيل مي شـود ايـن صـفحه    پرينت گرفته شود يك صفحه با نواحي حامل بار هاي 

بوسيله تونر كه داراي پودر هاي با بار مثبت است پوشانده مي شود بنابراين آن نواحي از صفحه كه 

داراي بار منفي هستند اين پودرها را جذب مي كنند پس از آن كاغذ از روي آن عبور داده مي شود 

بعد كاغذ بايد از غلتك هـاي داغ عبـور كنـد تـا      تا تصوير مورد نظر روي ان بوجود آيد. در مرحله

پودر روي كاغذ سوخته و دائمي شود. در هر پرينتر ليزر رنگي  چند مرحله براي ايـن كـار وجـود    

  دارد تا رنگهاي مختلف را با هم مخلوط كنند.

سرعت و قيمت مناسب نسبت به عملكرد خوب باعث شده است تا پرينتر هاي ليـزر بـراي حرفـه    

لفي مورد استفاده قرار گيرد. به خصوص نوع سـياه و سـفيد آن بـا قيمـت نسـبتا ارزان در      هاي مخت

بسياري از ادارات و شركتها و حتي خانه ها يافت مي شود. ولـي پرينتـر ليـزر رنگـي هنـوز بـراي       

بسياري از افراد گران است و فقط براي كارهاي حرفه اي استفاده مي شود كـه احتيـاج بـه كيفيـت     
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ي دارند. پرينتر هاي ليزر زبان فرمان خود را دارند كه اطلاعات ديجيتال دريافتي را به يك بسيار عال

تبديل مي كنند كه در نهايت پرينـت گرفتـه مـي شـوند. قابليتهـاي        Bitmapفايل تصويري از نوع 

Adobe post script           در بسياري از پرينتر هاي ليـزر يافـت مـي شـود كـه آنهـا را بـراي طراحـان

يكي ديگر از ربانهاي معمول اسـت كـه     HPشركت   PCLيك بسيار مناسب كرده است. زبان گراف

  در پرينترهاي ليزر استفاده مي شود.

اولين پرينتر ليزر روميزي را توليد كرد و اكنون پرينتر هـاي ليـزر بـه       HPكمپاني   1984در سال  

  وفور در بازار يافت مي شوند و طرفداران بسيار دارند.

  USBايي با آشن

را در پشت كامپيوترتـان    USBبه كامپيوتر ساده است. كانكتور يا سوكت   USBاتصال يك وسيله 

  را به آن وصل كنيد.  USBبه راحتي مي توانيد پيدا كنيد و كابل 

به كامپيوتر وصل كنيد. سيستم عامل شما (مثلاً ويندوز) بـه    USBاگر دستگاه جديدي را از طريق 

را تشخيص مي دهد و از شما ديسك حـاوي راه انـداز (يـا      USBجود يك وسيله طور خودكار و

درايو) سخت افزار جديد را مي خواهد. ولي اگر دستگاه قبلآ نصب شده باشـد كـامپيوتر بـه طـور     

هـر موقـع مـي توانـد       USBخودكار آ ن را فعال مي كند و با آن ارتباط برقرار مي كند يك وسيله 

  ر متصل شود) يا از سيستم جدا شود.نصب شود (به كامپيوت
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خود را به همراه دارند. يعنـي كابـل از يـك سـمت بـه        USBكابل   USBبسياري از دستگاههاي 

اسـت كـه    "A"دستگاه وصل است و قابل جدا كردن نيست و از سمت ديگرداراي يك سوكت نوع

  از اين سمت به كامپيوتر وصل مي شود  

  Aسوكت نوع 

وجود خواهد داشـت. پـس    "B"ت مجزا باشد در سمت دستگاه سوكت نوع ولي اگر كابل به صور

 "A"(سمت دستگاه) و از يك سمت داراي سـوكت نـوع    "B"اين كابل از يك سمت سوكت نوع 

  (سمت كامپيوتر) است.

  Bسوكت نوع 

  براي جلوگيري از اشتباه استفاده مي كند. "B"و"A"از سوكت هاي نوع   USBاستاندارد 

  سمت كامپيوتر "up stream"يا  "بالا دست" "A"* سوكت نوع 

وصل مي   USBو به تجهيزات داراي پورت  "down stream"پايين دست يا " "B"*سوكت نوع 

  شود كه همان سمت دستگاه مي باشد.

مـيلادي پايـه گـذاري شـد. ايـن اسـتاندارد در       200در ماه آوريل سـال     2ورژن    USBاستاندارد 

  بود.  USB1.1دارد حقيقت يك ارتقا استان
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USB2.0   يا)USB     پر سرعت) پهناي باند كافي براي انتقال صوت و تصوير و اطلاعـات ذخيـره

دارد تا انتقال  اطلاعات به راحتي انجـام    USB1.1برابر سريعتر از   40شده دارد و سرعت انتقالي  

  باشد. داراي قابليت انتقال در جهت مستقيم و عكس آن نيز مي  USB2.0گيرد. 

USB2.0  ) .مگابايت بر ثانيه)   480.12.15سه سرعت را پشتيباني مي كندUSB2.0   با وسايلي كه

بـه همـان     Mouse , Keyboardبه پهناي باند (سرعت انتقال اطلاعات) كمتري احتياج دارند مانند

اسـكنرها و   خوبي  وسايلي كه به پهناي باند بيشتري احتياج دارند ماننـد دوربـين هـاي اينترنتـي و    

كنـد. همچنـان كـه صـنعت      پرينترها و وسايل ذخيره سازي پر حجم اطلاعات بـه خـوبي كـار مـي    

معمول تر مي شود و اين نشاندهنده قابليتهـاي بـالاي     USB2.0كامپيوتر رشد  مي كند. استفاده از 

USB2.0  .است  

)UPS (Uninterruptible Power Supplies  

كه خيلي هم گران نيستند مي توانيد از روشهاي ارزان قيمت مختلفـي  امروزه با وجود مادربرد هايي 

براي حفاظت مادربرد كامپيوتر در برابر مشكلات منبع تغذيه ( برق شهر ) استفاده كنيد. ولـي هـيچ   

يا يك منبع تغذيه بدون وقفه نمي تواند از مادربرد يا ساير تجهيـزات    UPSروشي مانند استفاده از 

برابر مشكلات برق حفاظت كند. زمانيكه شما يك سرور يا كـامپيوتر گرانقيمـت    گرانقيمت شما در

براي فيلتـر نوسـانات ناخواسـته بـرق ورودي و       UPSبيشتر مي شود.   UPSداريد اهميت وجود 

كنترل ولتاژ آن داراي مدارات خاصي است. و براي حل مشكل قطع برق يا افت بيش از حد ولتاژ ( 
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ري تجهيزات مضر است يا سبب از كار افتادن موقت آنها مي شـود ) از بـاتري   افت ولتاژ براي بسيا

  استفاده مي كند. كه كل اين مچموعه را تغذيه پشتيبان مي گويند.

بايد خدمتتان عرض كنم اين به خود شما بستگي دارد كه چه ميزان مي   UPSاما براي انتخاب يك 

ورد استفاده قرار مي دهيد. مصرف انـرژي آنچـه   را براي چه منظوري م  UPSخواهيد خرج كنيد و 

نقش مهمي ايفـا مـي كنـد. واحـدي كـه        UPSمحافظت مي كنيد عامل ديگري است كه در خريد 

-يا مقدار انرژي كه به شما ميدهد بيان مـي شـود عبـارت اسـت از آمپـر       UPSبوسيله آن ظرفيت 

  25آمپر به مـدت     2را با جريان   پنجاه آمپر ساعت مي تواند دستگاه شما  UPSساعت. مثلاً يك 

ساعت تغذيه كند. توجه داشته باشيد كه ميزان جريـان را    10آمپر به مدت    5ساعت يا با جريان  

مشخص به ميزان مصـرف دسـتگاه     UPSمصرف دستگاه تعيين مي كند پس زمان تغذيه براي يك 

بع تغذيه احتياج داريد كوتـاه باشـد   شما دارد.  بديهي است در صورتيكه زمان بحراني كه به يك من

ساعت كمتر و در نتيجه ارزانتر استفاده كنيد. البته يك محدوديت هم در -با آمپر  UPSمي توانيد از 

شما بايد از كل برق دستگاههاي شـما (    UPSاين زمينه وجود دارد و آن اين است كه جريان نامي 

  به آمپر ) بزرگتر باشد.

ن توجه شما را به آن جلب مي كنم اين اسـت كـه هيچگـاه از يـك محـافظ      نكته ديگري كه در پايا

استفاده نكنيد يا بـه عبـارت     UPSلوازم برقي ( مانند محافظ يخچال يا كامپيوتر ) در خروجي يك 

استفاده مي كنيد نبايد از اين محافظ ها به طور همزمان بـراي يـك دسـتگاه      UPSديگر زمانيكه از 
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عث صدمه ديدن دستگاه شده و حتي از نظر ايمني شما هم مي تواند خطرنـاك  استفاده كنيد چون با

  باشد.

  سنترينو چيست؟

بسياري از مردم فكر مي كنند كه سنترينو يك نوع پرسسور يا چيپ ست ساخت اينتل است. اما در 

حقيقت سنترينو يك اسم تجاري قراردادي براي كامپيوترهاي لپ تاپ است كه نشان مي دهـد كـه   

لپ تاپ داراي يك سري مشخصات سخت افزاري است بديهي است در لپ تاپي كه سـنترينو   اين

نباشد اين ويژگيها وجود ندارد. براي اينكه يك لپ تاپ سنترينو باشد بايد از سخت افزارهاي زيـر  

  در آن استفاده شده باشد:

    Intel Pentium Mپرسسور 

    Intel 855 GMيا   Intel 855 PMجيپ ست 

Intel PRO/Wireless 2100   يا ورژن هاي جديدتر آن  

باعث مشكلات بسياري براي برخي سازندگان بزرگ لپ تاپ   PRO/Wireless 2100چيپ ست 

اينتل استفاده نمي كنند بنابراين سـنترينو    Wirelessشده است زيرا بسياري از آنها از چيپ ستهاي 

  نيستند.

خريداران لپ تاپ شده است. آنچه در سـنترينو بـراي    اين ويژگي براي سنترينو باعث سر در گمي

است كه كارايي آن بسيار خوب   Mبيشتر خريداران مهم است چيپ ست اينتل و پروسسور پنتيوم 
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بوده در عين حال مصرف انرژي آن پايين است. كه اين ويژگي در يك لپ تاپ كه سـنترينو نباشـد   

ندارد هاي جديدي براي تكنولوژي بـي سـيم وضـع    هم مي تواند وجود داشته باشد در حاليكه استا

مي شود هنوز بخاطر مسائل امنيتي كه وجود دارد اين تكنولوژي بوسيله بسياري از سازندگان كاملاً 

  مورد قبول واقع نشده است.

  نتيجه

جديد يك جهش بزرگ در دنياي كامپيوترهاي قابـل حمـل و نقـل      Mرويهم رفته پرسسور پنتيوم 

هايي كه از اين تكنولوژي استفاده مي كنند كارايي بالايي دارند كه در گذشته سيستم  است. كامپيوتر

هاي قديمي به خاطر مصرف بالاي اين قابليت را نداشتند. بسياري از كـاربران كـامپيوتر در هنگـام    

از نظـر كـارايي از بسـياري از       Mمقايسه پرسسورها دچار اشـتباه هسـتند زيـرا پرسسـور پنتيـوم      

بـالاتري دارنـد قـوي تـر هسـتند و بسـياري از         Clockكه سرعت    Mرهاي پنتيوم چهار پرسسو

شركت هاي سازنده لپ تاپ بر روي عمر زياد باتري ها تبليغ مي كنند در حاليكه ايـن نتيجـه كـم    

شدن مصرف پرسسورهاي جديد است به هر حال اگر قصد خريد يك لپ تاپ را داريد بهتر است 

  هم نظري داشته باشيد.  Mتري پنتيوم  به پرسسورهاي جديد

  اسمبل

اگر شما يك اتومبيل مثلاً از كمپاني فورد بخريد انتظـار داريـد كـه شاسـي بدنـه موتـور گيـربكس        

ساخت كمپاني فورد باشد يا لا اقل اختصاصاً براي كمپاني فورد ساخته شده مونتاژ شوند شـركتهاي  
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ند اين كامپيوترها از قطعاتي تشكيل شده اند كـه هـر   كامپيوتري كامپيوترهايي را تحويل شما مي ده

  يك ساخت يك كمپاني است و آنها فقط كامپيوتر شما را اسمبل (مونتاژ) كرده اند.

بيشتر قطعات كامپيوتري در آمريكا اختراع مي شوند ولي توليد آنها در سراسر جهـان صـورت مـي    

كشـورهاي مختلـف هـر كـدام يكسـري      گيرد و اين گستردگي از هيچ قاعده اي پيروي نمي كنـد.  

)   Intel, AMDرا مـي سـازند (     cpuقطعات خاص را توليد مي كننـد كمپـاني هـاي آمريكـايي     

مادربردها از تايوان مي آيند. هارد ديسكها در سنگاپور يا هندوستان ساخته مي شوند. حافطـه هـاي   

RAM     بـه توليـد كـيس مشـغول     معمولاً در كره ساخته مي شوند و يك دو جين كارخانـه چينـي

  هستند.

قطعات محتلف با پيچها و كابلهاي مورد نياز ارائه مي شوند كه براي اسمبل كردن لازم هستند شـما  

مي توانيد اين قطعات را بخريد و كامپيوتر خود را اسمبل كنيد. تنها وسيله لازم براي اسمبل كـردن  

هنما مي توانيد آن را اسمبل كنيد ;ترچه راكامپيوتر پيچ گوشتي است و شما با چند ساعت مطالعه دف

البته سرعت شما در برابر كسي كه اين عمل را به صورت حرفه اي انجـام مـي دهـد بسـيار كمتـر      

  خواهد بود.

ساخت يك كارگاه ساخت چيپ ست براي اينتل يك ميليارد دلار خرج بـر مـي دارد و از پيشـرفته    

باشـد )    4پنتيوم    CPUپ ست ( كه ممكن است ترين تكنولوژيها استفاده مي شود سپس اين چي

روي   CPUداخل سلفون بسته بندي مي شود و به فروشگاه هها ارسال مي شود. براي نصـب يـك   
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را جا بزنيد قسمت مارك شده   CPUرا روي مادربرد بلند كنيد و   CPUمادربرد اهرم كنار سوكت 

  اهرم سوكت را ببنديد. را با قسمت مشابه روي سوكت مطابقت دهيد و  CPUروي 

پيچ مادربرد را به كيس متصل مي كنند. چهار پيچ هر يـك از درايوهـا را بـه كـيس       12در حدود  

متصل مي كنند. هر يك از مادربردها شكل خاص خود را دارند و با يكديگر اشتباه نمي شوند ( بـه  

و علت آن اين اسـت كـه كليـه     غير از كابل فلاپي درايو كه براي اولين بار ممكن است اشتباه شود)

قطعات كامپيوتر و كابلهاي آن بر اساس يك استاندارد جهاني ساخته مي شوند با انواع ديگـر قابـل   

  تعويض هستند.

   PCIراههاي ارتباطي بين قطعات اگر سرعت تغيير نكند به همان شكل باقي مي مانند باس ارتباطي 

است كي برد از زمانيكه كامپيوتر اختراع شـده اسـت    براي يك دهه است كه بدون تغيير باقي مانده

عملاً تغييري نكرده است، هر چند اجزايي كه در سرعت نقش اساسي را ايفا مي كننـد تغييـر كـرده    

  اند.

  از آن جمله مي توان به موارد زير اشاره كرد:

الاً تعـداد  ها سريعتر مي شوند ولتاژ كارشان كمتر، سرعت كلاك آنها بيشـتر و احتم ـ   CPUهر چه 

  پينهاي بيشتري خواهند داشت و احتياج به سوكتهاي جديد دارند.

چيپ هاي حافطه سريعتر مي شوند تا بسته هاي اطلاعاتي را با سرعت بيشتري بـه مـادربرد انتقـال    

ها آنها با هر توليد جديد ولتاژ كمتري احتياج دارند سرعت كلاك بيشتري دارند CPUدهند. همانند 

  اي بيشتري دارند.و تعداد پينه
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  3بـا     AGPمخصوص خود دارند هـر چنـد اسـتانداردهاي      AGPكارتهاي ويديويي يك اسلات 

ولـت    3.3استاندارد آمده اند در هر محصول جديد حداكثر سرعت دو برابر شده است اما ولتاژ از  

ا موجود است ولت رسيده است سه ساختار مختلف براي اين سوكته  0.8ولت و بالاخره    1.5تا  

ولتي متصل كنيد كـارت و مـادربرد     3.3ولتي را به يك سوكت    1.5اگر شما يك كارت گرافيك  

  هر دو را خواهيد سوزاند البته بعضي از مادربردها بيش از يك استاندارد را قبول مي كنند.

ديـد  ) را ساپورت مي كنند. يك هارد ديسك ج  Ultra DMAهارد ديسكهاي جديد سرعت بالا ( 

مادربرد قديمي را حس مي كند و يك مادربرد جديد يـك هـارد قـديمي را مـي شناسـد و انتقـال       

اطلاعات در هر يك از اين شرايط در سرعت پاييني كه هر دو بتواننـد سـاپورت كننـد انجـام مـي      

  گيرند.

اسـت بـا    بنابراين اگر در فكر ارتقا سيستم بايد به اين نكات توجه داشته باشيد و بدانيد كه ممكـن 

ارتقا يك يا دو قطعه نتوانيد به آنچه مي خواهيد برسيد و خريدن يـك سيسـتم جديـد مقـرون بـه      

  صرفه تر باشد.

SATA   وIDE  چه هستند؟  

) بر پايه پروسس موازي اطلاعات عمل مي كننـد و    HARD DRIVEتكنولوژي ديسك سخت ( 

مختلف ( رندوم ) به باس اطلاعاتي بدين معناست كه اطلاعات به صورت بسته هايي به روشهاهي 

فرستاده مي شوند. اطلاعات از ديسك سخت در فاصله هاي زماني كاملاً تصادفي مـي آينـد و وارد   
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 Integrated Driveمخفف    IDEباس اطلاعاتي شده و در نهايت به سمت مقصد نهايي مي رود. 

Electronics   مي باشد همينطور كه مي دانيد رابطIDE  ا عنوان گاهي بATA     شناخته مـي شـود

  است.  AT Attachmentكه مخفف 

) بـراي هـارد     PCبـه عنـوان اسـتاندارد كامپيوترهـاي شخصـي (       1990اين تكنولوژي از سال     

را   MFMو   ESDIديسك ها بوده است و اين زماني بود كه تكنولوژي مـذكور جـاي درايوهـاي    

مگـا بايـت داشـتند. در      200متوسط حجمي معادل   گرفت يعني زماني كه هارد ديسك ها به طور

دلار در بـازار    200اولين هارد ديسك يك گيگا بايتي وارد بازار شد و قيمتـي برابـر      1990سال  

تكنولوژي مورد استفاده بوده زيرا هارد ديسكها را با قيمـت    IDEآمريكا داشت. از آن پس تا كنون 

  ي داد، جاي كمتري مي گرفت و سرعت مناسبي داشت.پايين در اختيار مصرف كننده قرار م

است) بود.   Small Computer System Interface( كه مخفف   SCSIدر آن زمان   IDEهمتاي 

SCSI كمي ازIDE   سريعتر است اما بسيار گرانتر است. به علاوه احتياج به خريد يك ادپترSCSI  

بـازار هـارد ديسـكهاي كـامپيوتر هـاي        IDEگـر  كه ارزان هم نيست احتياج داريد. بـه عبـارت دي  

شخصي را در انحصار خود گرفت. آنطر كه به نظر مي رسد كارخانه هاي معتبر حداقل يـك تـا دو   

  ادامه دهند.  IDEسال ديگر به توليد هارد ديسكهاي با تكنولوژي 

تر بسيار به چشـم  از كابلهاي ريبون پهني استفاده مي كنند كه در داخل كامپيو  IDEهارد ديسكهاي 

  مي آيند و مرتب كردن اين كابلها در داخل كامپيوتر  خود هنري است.
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) بر اساس پردازش اطلاعات متوالي ( سريال ) است.   SATAتكنولوژي هارد ديسك هاي ساتا (  

يعني انتقال اطلاعات از هارد ديسك به باس ديتا و در جهت عكس بـه طـور مـنظم و در دورهـاي     

  انجام مي گيرد.زماني مشخص 

هارد ديسكهاي ساتا از كابلهاي ريبون با پهناي كمتر استفاده مي كننـد كـه بـراي كسـاني كـه آنـرا        

اسمبل مي كنند باعث بسي خوشبختي است. ايـن كابلهـاي نـازك داراي كانكتورهـاي بسـت داري      

  هستند كه كار كردن با آنها را ساده تر مي كند.

بر ثانيه انتقال مي دهند. اما مقاله هاي   150Mbبا سرعت متوسط  هارد ديسكهاي ساتا اطلاعات را 

  در ثانيه خواهيد يافت.  3Gbزيادي روي اينترنت در مورد هارد ديسكهاي با سرعت  

اما بياييد اين دو را در عمل با يكديگر مقايسـه كنـيم و ببينـيم چـرا صـنعت در آينـده تكنولـوژي         

SATA  .را بر خواهد گزيد  

ر مقايسه دو هارد ديسك به قيمت هم توجه داشتيم اما حالا بدون در نظر گرفتن قيمت و  تا كنون د

تكنولوژي مرسوم كارايي را بررسي مي كنيم.آزمايش از اين قرار بود. يك كامپيوتر قديمي را به يك 

را ) با سرعت متعـارف    4مجهز كرديم. و بعد از آن دو كامپيوتر امروزي ( پنتيوم     SATAهارد  

  براي مقايسه انتخاب كرديم. آزمايش ها و نتايج به قرار زير بودند.  IDEبا هارد ديسك هاي
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  1آزمايش  

آين آزمايش يك انتقال فايل معمولي بود. براي اينكه در هر سـه كـامپيوتر انتقـال اطلاعـات كـاملاً       

  شاخه :  XPمشابه باشد در ويندوز 

c:\windows\system32  

  330اجـرا مـي شـود ايـن شـاخه در حـدود          XPك سيستم كـه در آن وينـدوز   انتخاب شد در ي

  Cفايـل در آن وجـود دارد. يـك فولـدر جـدير در درايـو         2000مگابايت حجـم دارد. و حـدود    

  فرمان   DOS) از هارد ديسك ايجاد شد سپس در   C(پارتيشن 

copy>c:>windows> system32<*.*  

را در فولـدر    system32يد اين دستور همه فايلهاي داخـل شـاخه   اجرا شد كه همانطور كه مي دان

  جديد كپي مي كند و نتايج جالب بدست آمده آز اين قرار بود:

    كامپيوتر و نوع هارد ديسك 

  زمان انتقال اطلاعات

    ثانيه  IDE  127سيستم جديد اول همراه با  

    ثانيه  IDE  151سيستم جديد دوم همراه با  

    ثانيه  SATA  44مراه با سيستم قديمي ه 
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  2آزمايش  

دومين آزمايش زمان بوت شدن است كه زمانهايي كه مربوط به سـخت افـزار اسـت حـذف شـده      

است. يعني از لحظه اي كه تصوير آغازين ويندوز به نمايش در مي آيد تا لحظه اي كه دسك تـاپ  

  ج به قرار زير استكامپيوتر به  حالت عادي در مي آيد زمان اندازه گرفته شد نتاي

    كامپيوتر و نوع هارد ديسك 

  زمان بوت

    ثانيه  IDE  28سيستم جديد اول همراه با  

    ثانيه  IDE  28سيستم جديد دوم همراه با  

    ثانيه  SATA  17سيستم قديمي همراه با  

يـن  توجه: در اين تستها به كارخانه سازنده ديسكها اشاره نشده اسـت مطمئنـاً بـا در نظـر گـرفتن ا     

از هارد ديسـك سـاخت يـك كارخانـه       SATAو   IDEفاكتور تغيير خواهد كرد ولي هر دو مدل 

  استفاده شده است.
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  :  LCDاساس كار مانيتورهاي 

اسـتفاده شـده اسـت كـه عبارتنـد از        LCDاساساً سه تكنولـوژي كريسـتال مـايع در مانيتورهـاي     

TN+film , IPS ,MVA  استفاده شود همه آنهـا از يـك اسـاس     مهم نيست كه از كدام تكنولوژي

  پيروي مي كنند.

يك يا چند لامپ نئون روشنايي صفحه را تأمين مي كنند براي مـدلهاي ارزانتـر يـك لامـپ نئـون      

  استفاده شده است اما در مدلهاي گرانتر ممكن است تا چهار لامپ يا حتي بيشتر پيدا كنيد.

دارند. در عـوض لامـپ لامـپ دوم بـه عنـوان يـك       تعداد لامپهاي نئون تأثيري در كيفيت تصوير ن

پشتيبان عمل مي كند اگر براي لامپ اول مشكلي پيش بيايد. در واقع عمر مفيد مانيتور افزايش مـي  

ساعت كار ميكند در حاليكه وسـايل  الكترونيكـي      50000يابد از آنجا كه يك لامپ نئون معمولاً  

  ساعت كار مي كنند.  150000تا    100000

براي اينكه از يكنواختي صفحه تصوير اطمينان حاصل شود نور بوسيله يك سيستم مـنعكس كننـده   

شدت يكساني پيدا مي كند اگر چه ممكن اسـت در نگـاه اول بـه نظـر نرسـد ولـي عملكـرد ايـن         

پانل وجود دارد يكي در هر طرف ساب پيكسـلها    2صفحات فوق العاده پيچيده است در حقيقت  

اينچ تعداد سـاب    15يك فيلتر قرمز سبز آبي پوشش داده شده است در يك مانيتور   كه هر كدام با

بوسيله يك ترانزيستور كه ولتاژ   RGBميرسد هر سلول  "1024x768x3=2359296"پيكسلها به  

مختص به خودش را دارد كنترل مي شود و اين ولتاژ كه در محدوده بزرگي تغيير مـي كنـد باعـث    
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لهاي مايع در هر ساب پيكسل در يك زاويه خاص بچرخند كه اين زاويه تعـداد  مي شود كه كريستا

نورهاي عبوري از هر ساب پيكسل را تعيين مي كند ( منظور سه نور قرمز سبز و آبي اسـت ). كـه   

در حقيقت سبب بوجود آمدن تصوير صفحه نمايش مي شود. هدف نهايي كريستالها منحرف كردن 

يلترهاي پلاريزه است قبل از اينكه ديده شود اگر كريستالها همـه در جهـت   نور براي عبور از ميان ف

فيلتر قرار گرفته باشند نور از آن عبور مي كنند و برعكس اگر همه آنها عمود بر فيلتـر قـرار گرفتـه    

  باشند صفحه نمايش سياه باقي مي ماند.

  كريستال مايع:

زيكـي داراي خاصـيتهاي جامـد و مـايع هـر دو      اصولاً كريستالهاي مايع موادي هستند كه به طور في

هستند. يكي از خاصيتهاي جالب آنها توانايي آنها در تغيير موقعيت بسته به ولتـاژ اعمـالي بـه آنهـا     

است. اجازه دهيد نگاه دقيقتري به آنهـا بينـدازيم. در دنيـاي علـم و تكنولـوژي كريسـتالهاي مـايع        

  هميشه جالب توجه بوده اند.

يك گياه شناس اتريشي در مورد نقشي كـه كلسـترول در   » Friedrich Reinitzer«  1888در سال  

گياهان بازي مي كرد تحقيق مي كرد. يكي از آزمايشات او در معرض حرارت قرار دادن مـاده بـود.   

درجه  تبديل به  سيال و يك حالت ابري مي شـدند و در    14/5او كشف كرد كريستالها در دماي  

ه يك مايع واقعي بودند. او اكتشافش را با اتو لهمان يك فيزيكـدان آلمـاني كـه    درج  178/5دماي  

كشف كرده بود مايعات خواص مشابه كريستال دارند در ميان گذاشت. به خصوص راجع به رفتـار  
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آن زمانيكه به آن نور تابانده مي شد بنابراين نام آن بوسيله اتولهمان به اين صورت نام گذاري شـد:  

  ايع.كريستال م

    CRTمانيتور 

استفاده ميكند كه شبيه يـك بطـري شيشـه اي      Whقديمي از يك لوله به شكل   CRTيك مانيتور 

تفنگ الكتروني در سمت باريك آن قرار دارند آنها الكترونهـا را بـه سـمت صـفحه       3بزرگ است. 

  بزرگ مسطحي كه در برابر تماشاگر قرار دارد شليك مي كنند.

كه ما به آن نگاه مي كنيم بوسيله لايه نازكي از فسفر بـه صـورت نقطـه اي پـو     در داخل صفحه اي 

تايي مرتب شده انـد يـك قرمـز ، يـك سـبز و يـك نقطـه          3شانده شده است آنها در گروههاي  

فسفري آبي. آنها با يكديگر يك پيكسل را مي سازند. اين نقاط زمـاني روشـن مـي شـوند كـه كـه       

فنگ الكتروني ضربه مي زنند. هر كدام از اين تك نقطه ها بوسـيله يـك   بوسيله الكترونها از طرف ت

  پرتو الكترون ضربه مي خورند

هر چه پرتو الكترون قويتر باشد نقاط نوراني تر مي شوند. آنها شروع به سياه شـدن مـي كننـد امـا     

  زمانيكه اشعه به تمام قدرت خود رسيد نقاط به رنگ قرمز سبز و آبي  در مي آيند.

ه الكتروني بوسيله ميدان مغناطيسي هدايت مي شود كه به اشعه انحنا مـي دهنـد بنـابراين آنهـا     اشع

  دقيقاً به نقطه مطلوب اصابت مي كنند.
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اشعه هاي الكترون به سرعت صفحه نمايش را جارو مي كنند. هر كدام از سه تفنگ الكتروني بايـد  

تنهايي ) مقصد را از چپ به راست خـط   بدون وقفه تك نقطه هاي ( هر يك از نقطه هاي رنگي به

بار در ثانيه انجـام  مـي دهنـد.      85تا    70به خط از بالا به پايين اسكن كنند و اين كار را معمولاً  

  شدت اشعه هر تفنگ الكتروني براي هر تك نقطه مي تواند تنظيم شود تا رنگ نهايي را ايجاد كند.

  800*600پيكسل كه به آن تصـوير     480000ند از  مي توا  CRTيك صفحه معمولي يك مانيتور 

خط از بـالا تـا پـايين صـفحه مـانيتور        600نقطه وجود دارد و    800مي گويند. در هر خط افقي  

CRT    ًپيكسل مي شود.  480000وجود دارند كه مجموعا  

  رزولوشنهاي بالاتر:

نهاي بالاتر را فراهم مـي كنـد و بـا    تعداد پيكسلهاي بيشتر در صفحه نمايش براي ما امكان رزولوش

  يك رزولوشن بالاتر ممكن است تصوير واضح تر شود.

مـورد    DOSپايين ترين رزولوشن در كامپيوترهاي شخصي كه براي مصـارف بـر اسـاس متنهـاي     

  VGAمـي گوينـد.      VGAپيكسل است و به آن يـك تصـوير     680*480استفاده قرار مي گيرد  

ود تا اينكه وارد بازار شد قبـل از آن اسـتانداردهاي پـايين تـري هـم وجـود       يك تصوير استاندارد ب

  .CGAداشت مانند 

تقاضـا بـراي صـفحه      1990همانطور كه كامپيوتر هاي شخصي قدرتمند تر مي شدند حوالي سال  

نمايش با رزولوشن بيشـتر افـزايش يافـت. وينـدوز يـك محـيط گرافيكـي اسـت و بـه خـوبي در           
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كار ميكند همچنين بازيهايي زيادي وجود داشتند كه احتياج بـه رزولوشـن بـالايي    رزولوشنهاي بالا 

  VGAداشتند. به هر حال آخرين استاندارد واقعي كه روي كامپيوترهاي شخصي به كار گرفته شـد  

يا   SVGAبود و اصطلاحات   VGAبود. و بهينه ساريهاي كه در رزولوشن انجام گرفت بر اساس 

SUPER VGA  دها استفاده شد بر همين اساس بود بعدها كه بعXGA     و نامهاي ديگـري آمدنـد

  كه هر كدام رزولوشنهاي متفاوتي را تعريف مي كردند.

خيلي مورد استفاده قرار نمـي گيرنـد. در عـوض مـا بـه        SVGA , XGAدر حقيقت اصطلاحات 

رزولوشن بحـث كنـيم.   رزولوشن، فركانس تصوير و رنگ توجه مي كنيم. اما اجازه بدهيد در مورد 

رزولوشن با اندازه صفحه مانيتور رابطـه دارد هـر چـه مـانيتور بزرگتـر باشـد امكـان دسـتيابي بـه          

  رزولوشن بالاتر بيشتر است .

صفحه نمايش و رزولوشن بايد با يكديگر مطابقت داشته باشـند هـر چـه رزولوشـن بـالاتر باشـد       

دسك تاپ وينـدوز انـدازه آيكونهـا را در     جزئيات بيشتري در صفحه نمايش ديده مي شود در يك

  است.  1024در    1280برابر  بزرگتر نسبت به رزولوشن    3يا    2  600در  800رزولوشن  

يك مانيتور بخصوص مي تواند در رزولوشن هاي مختلف پاسخگو باشد اگر چه همه رزولوشن ها 

ن خيلـي بـالا آيكونهـا خيلـي     مناسب نيستند در يك مانيتور با صفحه نمايش كوچـك در رزولوش ـ 

  كوچك مي شوند.

  بنابراين رزولوشن و اندازه صفجه بايد با يكديگر مطابقت كنند.
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(   refreshشما نمي توانيد درباره يك مانيتور فقـط از روي رزولوشـن آن قضـاوت كنيـد سـرعت      

  فركانس ) و عمق رنگ به همان اندازه مهم هستند.
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  پرتو الكتروني:

تفنگ الكتروني بدون وقفه و دقيقاً الكترونها را از پيكسلي به پيكسـل    CRTديمي در مانيتورهاي ق

ديگر پرتاب مي كرد. در حقيقت همانطور كه اشعه صفحه نمايش را جارو مي كرد تغيير مكان مـي  

داد. هر نقطه در صفحه نمايش يك تابش آني الكترونها را دريافت مي كرد قبـل از اينكـه اشـعه بـه     

  بتابد و شدت اشعه از نقطه اي به نقطه ديگر تغيير مي كرد.نقطه بعدي 

صفحه مانيتور پوشيده شده از فسفر داراي خاصيت نور افشاني بود زمانيكه الكترونها به سمت آنهـا  

  شليك مي شدند در حقيقت بايد دوباره نقاط را نوراني مي كردند قبل از اينكه نور آنها محو شود.

ا يك تصوير پايدار و نسبتاً يكنواخت مي ديديم. ولي در حقيقت تصـوير  و نتيجه اين مي شود كه م

  لرزشهايي داشت.

  امروزي:  CRTمانيتورهاي 

يا تازه سازي مـي    refreshبار در ثانيه   80يا    75،   70،   60در مانيتورهاي امروزي هر پيكسل  

ميليون شليك در ثانيه يا بيشـتر    18شوند. بنابراين تفنگ الكتروني بايد خيلي سريع حركت كند تا  

بار در ثانيه تازه سازي شود مـي گـوييم فركـانس تـازه سـازي يـا         75انجام دهد اگر يك تصوير  

refresh    هرتز است كارت گرافيـك سـيگنالهاي     75برابرrefresh       را صـادر مـي كنـد بنـابراين

نيتور سـازگاري داشـته باشـد    سرعت تازه سازي را كنترل مي كند پس كارت گرافيكي بايـد بـا مـا   

  بنابراين اين دو واحد بايد بوسيله يك رابط مناسب براي انتقال سيگنال به يكديگر متصل شوند
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  refreshو سرعت تـازه سـازي (    1024در    1280اجازه بدهيد تصور كنيم مانيتوري با رزولوشن  

  98ري با تفنگ الكتروني كـه قـادر بـه     هرتز در اختيار داريم. براي اين منظور به مانيتو  75) برابر  

ميليون شليك در ثانيه باشد احتياج داريم اين مانيتور در يك سرعت خيلي بـالا كـار مـي كنـد كـه      

  بعضي مواقع مي تواند سبب آلودگي بوسيله پرتوها شود.

  ) يا فركانس بالا:    refreshسرعت تازه سازي ( 

نيتور داراي ظاهر پايدار و نرم تري است. اين اختلاف زمانيكه سرعت تازه سازي بالا رود صفحه ما

هرتز است مي توان بـه خـوبي مشـاهده كـرد.       50را در تلوزيونهاي قديمي كه فركانس آنها فقط  

هرتـز دارنـد. اگـر      100بعضي از كمپانها تلوزيونهايي توليد مي كنند كه فركانس تازه سازي برابر  

هرتز استفاده كنيد براي شما ديگر بسيار مشكل خواهد بـود    100شما يكبار از سرعت تازه سازي  

هرتز   60هرتز كار كنيد مانيتورهاي قديمي و بدون كيفيت از فركانس حداكثر    50كه با فركانس  

پشتيباني مي كردند و كيفيت پاييني داشتند كه تصوير آنها لرزش داشـت و بـراي وينـدوز مناسـب     

هرتز   75هرتز است به نظر بنده    70مانيتور كه قابل قبول باشد  نبودند يك فركانس معمول براي 

هرتـز را اسـتفاده     85يـا     80قابل قبول است ولي اگر مدت زيادي با كامپيوتر كار ميكنيد شـايد   

كنيد. شما بايد همه اين فركانسها را امتحان كنيد تا بهترين فركانس مورد قبولتـان را پيـدا كنيـد. در    

  11را ميبينيد اين گرافيك مـي توانـد      ATI Radeonوير از تنظيمات كنترلر گرافيك اينجا يك تص
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  1280هرتـز ) در رزولوشـن      160تا    43سرعت تازه سازي مختلف در اختيار شما بگذارد ( از  

     1024در  

توجه: سرعت تازه سازي همچنين فركانس عمودي يا سرعت تازه سازي عمودي هم گفته مي شود 

چه سرعت تازه سازي بيشتر بخواهيد آنگاه مانيتور با كيفيت تري لازم خواهيد داشت اگر شـما   هر

سرعت تازه سازي بالا و هم رزولوشن بالا مي خواهيد احتياج به يك مـانيتور كيفيـت بـالا و يـك     

تـازه  كارت گرافيك كيفيت بالا احتياج دارد. مانيتورها معمولاً در رزولوشن پايين مي توانند سرعت 

  سازي بالا داشته باشند.

براي اينكه تصوير به سرعت تازه سازي مورد نظر دست پيدا كند بايد مانيتور و كارت گرافيك هـر  

دو براي سرعت مورد نظر مناسب باشند ( قابليت آن را داشته باشند ) معمولاً مانيتورها خصوصيتي 

ست كه انها به طور اتوماتيك خـود را بـا   گفته مي شود اين بدان معنا  Multi Syncدارند كه به آن 

سيگنالي كه از طرف كارت گرافيك مي آيد وقف مي دهند يك مانيتور خوب معمولاً گـران اسـت   

مانيتورهاي ارزان شايد بتوانند يك سرعت تازه سازي فركانس بالا داشته باشند امـا تصـوير خـوبي    

آن چك كنيد. و بخاطر داشته باشيد كـه   نخواهند داشت. هميشه تصوير يك مانيتور را قبل از خريد

سال ( بيش از عمر كامپيوتر ) استفاده مي كنيد پس يك مانيتور كيفيت بالا   5مانيتورتان را بيش از  

  بخريد!
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  كارت صدا

رابـط    synthesizerوظيفه را در كامپيوتر بر عهـده دارد. آنهـا بعنـوان      4كارت هاي صدا حداقل  

MIDI   به ديجيتال (و مبدل آنالوگA/D ) در حال ضبط كردن و مبدل ديجيتال به آنـالوگ (D/A (

  در حال پخش عمل مي كنند. اكنون به توضيح هر كدام مي پرداريم:

The Synthesizer:  

    Synthesizer         رساننده صدايي است كه كارت صدا توليد كـرده اسـت. در اينجـا مـا سـه نـوع

  سيستم داريم:

FM Synthesiz,Ware tables Sampling,Physical Modeling    

FM Synthesiz:  

براي مدل كردن آلات موسيقي متفاوت استفاده مـي    FMارزانترين كارتهاي صدا از تكنولوژي      

هستند. كارت صدا اصواتي توليد مي كند كه از تركيب   Synthesizerكنند. اين كارتهاي صدا واقعاٌ 

  ست.يك سري صداهاي مصنوعي ساخته شده ا

Ware tables Sampling:  

     Ware table       بهترين وگرانترين تكنولوژي در كارتهاي صدا است. اين بـدان معنـي اسـت كـه

صدا در كارتهاي صدا از دستگاههاي واقعي ضبط مي شـود. بعنـوان مثـال از روي يـك پيـانو يـك       

قـت شـما بـه ايـن     نمونه كوچك ضبط و ذخيره مي شود و زماني كه موزيك اجرا مي شود در حقي

اصواتي كه بصورت نمونه ضبط شده است گوش مي دهيد، لذا زماني كه ايـن نمونـه هـاي صـوتي     
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داراي كيفيت بالايي باشند كارت صدا اصوات دل انگيزتري توليد مي كنـد. در ايـن حالـت صـداي     

 Blastersدر كـارت صـداهاي     Ware tableپيانو مانند يك پيانو واقعي شنيده مي شـود. سيسـتم   

AWE  .بكار رفته است  

Physical Modeling:  

در اين حالت اصوات توليدي در نتيجه نرم افزار مدل شده اند. در اين حالت به نظر مي آيد كـه      

شامل صـداي     Goldمارك   Orginalپروسسور بايد كار طاقت فرسايي انجام دهد.كارت صداهاي 

  دستگاه هستند كه بدين روش مدل شده اند.  14

  آزمايش صدا:

مي توان امتحان كـرد. در ايـن حالـت      MIDIكيفيت اصلي كارت صدا را بوسيله اجراي يك فايل  

براحتي مي توانيد تفاوت را احساس كنيد. همچنين در تعداد نت هايي كه در يك لحظه مـي توانـد   

  اجرا شود هم، تفاوت وجود دارد.

د بسازيد، الزاماٌ براي ساختن ايـن موزيـك از   اگر شما مي خواهيد موزيك خود را در كامپيوتر خو 

صداهاي موجود در كامپيوتر خود استفاده كرده ايد و هرچه كار شما بزرگتر باشد نمونـه صـداهاي   

  بيشتري احتياج داريد.
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بعضي كارتهاي صدا نمونه هاي صداهاي جديد را مي پذيرند و شما مي توانيد نمونه هـاي جديـد   

بعنوان حافظه در خود دارد تـا بتوانيـد     RAMين حالت كارت صدا يك خود را ذخيره سازيد. در ا

  صداهاي مورد نظر را روي آن دانلود كنيد.

  مبدل آنالوگ به ديجيتال:

زمانيكه در حال ضبط صداهاي آنالوگ هستيد(مثلاٌ هنگام ضبط صدا از ميكـروفن) بـه يـك مبـدل     

نالوگ نيز زماني استفاده مي شـود كـه صـداي    آنالوگ به ديجيتال احتياج داريد و مبدل ديجيتال به آ

  ديجيتال بايد مجدداٌ براي آمپلي فاير اسپيكرهاي شما به سيگنال آنالوگ تبديل شود.

امواج صدا پس از اين كه از طريق ميكروفن به كارت صدا منتقل مي شـوند، در آنجـا بـه يكسـري     

ايل ذخيره مي شوند. بنابراين ضبط پالسهاي ديجيتال تبديل مي گردند كه هر از چند گاهي در يك ف

يك صوت در كامپيوتر شامل يك فرآيند تبديل آنالوگ به ديجيتال ميباشد. اما در حالت اجراي يك 

فايل صوتي جريان بيتهاي صفر و يك اطلاعاتي تبديل بـه سـيگنالهاي آنـالوگي مـي شـوند كـه در       

  نهايت به بلندگوي اسپيكر شما ختم مي گردد.

  يري:فرآيند نمونه گ

همانطور كه ذكر شد ضبط ديجيتالي صدا را بعنوان نمونه گيري شناختيم. شما مي توانيد هر صدايي 

را كه مي خواهيد، روي يك فايل ذخيره كنيد و براي اينكار كافي است شما كارت صـدايي بهمـراه   

  انجام پذيرد: ميكروفن داشته باشيد. عمليات نمونه گيري نيز مي تواند با روشها و كيفيتهاي متفاوت
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  كيلو هرتز، استريو يا مونو  44يا    11.22بيتي،  16بيتي يا    8نمونه گيري  

عددي كه بر حسب كيلو هرتز بيان مي شود نشان مي دهد كه صدا نمونه هاي صوتي چند هزار بار 

  در ثانيه ضبط مي شود.

  كيفيت صداي نمونه گيري شده:

نوار كاست است كه كيفيت آن مي تواند خوب يا بـد  يك نمونه صدا مانند صداي ضبط شده روي 

  باشد در اينجا بر نحوه تنضيمات براي كيفيت گذري مي كنيم.

در هنگام ضبط صداي ديجيتالي در هر ثانيه چندين نمونه از صدا گرفته مي شود هر چه تعداد ايـن  

ي بدون وقفه از سيگنال نمونه ها در واحد زمان بيشتر باشد كيفيت بهتر است. طبيعتاً يك نمونه گير

  صوتي بهترين كيفيت را خواهد داشت ولي در عمل غير ممكن است.

بار در ثانيه از سـيگنال صـوتي     44100) به تعداد    Audio CDبراي ضبط سي دي هاي صوتي ( 

  نمونه گيري مي شود.

بيشـتر     KHzو رزولوشن با تعداد بيت اندازه گيري مي شود. هر چـه مقـدار     Hzكيفيت با واحد 

بيـت بـه     16بيت يـا     8باشد كيفيت بهتر مي شود اما فايل شما هم بزرگتر مي شود. نمونه گيري  

  16اين اشاره دارد كه چه مقدار اطلاعات از سيگنال صوتي در هر بار نمونـه گيـري ذخيـره شـود.     

  بيت يك كيفيت خوب به ما تحويل مي دهد.
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باشد حجـم فايـل     44.1KHzبيت در    16كانال    2يو  فرض كنيد فايل صوتي ديجيتال شما استر

  صوتي به صورت زير خواهد بود

  كانال  2بيت*   16نمونه در ثانيه*  44100=176400

در حالت   CDبيت برابر يك بايت است بنابراين اندازه فايل ها با كيفيت   8همانطور كه مي دانيد  

  استريو به صورت زير خواهد بود

    فايل حجم  زمان اجرا

    مگابايت  10  دقيقه  1

    مگابايت  605  ساعت  1

    مگابايت  746  دقيقه  74

  44KHzبيـت و     16اسـت. اسـتريو      Waveآنچه در اينجا مي بينيد مربوط بـه فايـل بـا فرمـت     

حجـم زيـادي اشـغال      Waveكيفيت بسيار خوبي در اختيار شما قرار مي دهد اما فايلهاي با فرمت 

  بسيار فشرده شده اند در مورد اين فرمت در آينده صحبت خواهيم كرد.  MP3ي مي كنند فايلها

  كارت گرافيك:

  سه وسيله در يك كارت ويديويي:

كارت گرافيك شما به اندازه صفحه نمايش شما مهم است و بيشتر مواقع ناديده گرفته مي شـود در  

تا كنون كيفيت كلي كارتهاي گرافيكي ارتقا يافته است قبل از آن توليدات كم   1999طول سالهاي  
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ود بيشتر بدانيـد  قابليتي در بازار بود اين مقاله را دنبال كنيد تا در مورد كارتهاي گرافيك كامپيوتر خ

يك كارت گرافيك اصولاً يك رابط يا يك كارت قابل تعويض يـا قابـل توسـعه در كـامپيوتر شـما      

  AGPاست بنابراين مي تواند با يك كارت ديگر جـايگزين شـود ( مـادر بـرد بايـد داراي اسـلات       

شخصـي  باشد كه در كامپيوترهـاي    onboardباشد ) كارت گرافيك همچنين مي تواند به صورت 

lap top    يا مادربردهاي عمومي تر استفاده مي شود كه قابل تعويض نيستند. بنده يك دليل روشـن

براي يك كارت گرافيك قابل تعويض در كامپيوتر خود دارم هر چند يك مادربرد مدرن مـي توانـد   

  داراي يك چيپ ست گرافيكي عالي باشد شما فقط بايد بدانيد كدام يك!

يا قابـل تعـويض اسـت رابـط گرافيكـي از سـه         onboardه آيا كارت گرافيكي بدون توجه به اينك

  قسمت تشكيل شده است:

نامهـاي    ATI , Matrox , Nivadia , S3 , Intelيك چيپ سـت گرافيكـي بـا ماركهـاي معتبـر (      

شناخته شده در زمينه هستند ) چيپ ست گرافيكي سيگنلهايي را كه مـانيتور بايـد از يـك تصـوير     

  كند مي سازد. دريافت

هسـتند) حافظـه     VRAMيـا    EDO , SGRAM( كه انواع معمول آنها ماننـد:    RAMانواعي از 

RAM        .براي اينكه بتواند تصوير كامل صفحه نمايش را در هـر لحظـه بخـاطر بيـاورد لازم اسـت

  كارت گرافيك ممكن است از حافظه اصلي مادر برد استفاده كند.

لهاي ديجيتــال را بــه آنــالوگ تبــديل مــي كنــد اگــر شــما از چيپــي كــه ســيگنا  RAMDACيــك 

  نداريد  RAMDACديجيتال استفاده مي كنيد احتياجي به تابع   FLAT PANELمانيتورههاي 
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  را پشتيباني مي كند:   CPUكارت گرافيكي 

است. اگـر چـه      CPUدارد و آن پروسسوري مانند   CPUكارت گرافيك يك تابع پشتيباني براي 

  وسسور اختصاصاً براي كنترل تصوير صفحه نمايش ساخته شده است.اين پر

شما مي توانيد كامپيوتري بسازيد كه چيپ كنترل گرافيكي را نداشته باشد و وظيفه آن را بـه عهـده   

CPU   بگذاريد. وليCPU     دائماً اشغال خواهد شد و نرم افزاري را اجرا مي كند كه بايـد تصـوير

  مانيتور را توليد كند.

  رم در كارت گرافيك :

دارند كه به آن فريم بافر هم گفته مـي شـود امـروزه      RAMكارتهاي گرافيك معمولاً مقدار معيني 

  كارتهاي گرافيك مقدار زيادي رم دارند اما قبل از آن مهم است كه بدانيم:

  ؟ اين براي عمق رنگ در رزولوشن بالا اهميت دارد.  RAMچه ميزان 

  راي سرعت بالا لازم استاين ب ?  RAMچه نوع 

اطلاعـاتش را بـه     CPUرم گرافيكي براي نگهداري تصوير بزرگ مـانيتور در حافظـه لازم اسـت.    

كارت گرافيك مي فرستد. پروسسور كارت گرافيك يك تصوير براي مانيتور مـي سـازد و آن را در   

RAM      گرافيك ذخيره مي كند. ايـن تصـوير يـكbitmap      بـزرگ اسـت. بـرايupdate    مـداوم

  تصوير مانيتور استباده مي شود
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  : RAM مقدار

مگابايت حافظه يا بيشتر بودند. واقعـاً چقـدر     4و2و  1كارت گرافيكهاي قديمي تر معمولاً داراي  

حافظه لازم است؟ حداقل احتياج ميزان رزولوشني است كه روي مانيتورتان مي خواهيد. براي يـك  

  بيت كافي است  16استفاده دو بعدي معمولي رنگهاي  

اسـتفاده نمـي شـود      Bitmapگرافيكـي بـراي ذخيـره      RAMدرصد   100توجه داشته باشيد كه  

با عمق رنگهاي ( تعـداد رنـگ      600در    800بنابراين يك مگا بايت براي نشان دادن يك تصوير  

براين اگر شما رم بيت كافي نيست. همانطور كه در محاسبات بالا اين نشان داده شده است بنا  16) 

گرافيكي بالاتري از ميزان متناظر با رزولوشن مورد نظر ( در جـدول بـالا ) داشـته باشـيد افـزايش      

  2مگابايـت بـه جـاي       4ز يك رم گرافيكـي   ;1575&#سرعت را مشاهده خواهيد كرد مثلاً اگر  

واهيد كرد در ايـن  استفاده كنيد افزايش سرعت را حس خ  600در    800مگابايت براي رزولوشن  

حالت اطلاعات مي توانند به طور همزمان از روي رم خوانده شـوند و روي آن نوشـته شـوند كـه     

  هاي متفاوت رم گرافيكي استفاده مي شود.  cellبراي هر كدام از 

  استفادهاي سه بعدي:

براي پاسخ به تقاضاي زيادي كه براي كيفيـت بـالاي تصـوير سـه بعـدي وجـود داشـت كارتهـاي         

  AGPمگابايت وارد بازار شدند و آنها از اينترفيس ( اسلات )   32و    16گرافيكي با رم گرافيكي  

  براي پهناي باند بيشتر دسترسي به حافظه اصلي استفاده كردند.
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VRAM:  

به طور خلاصه همه انواع رمهاي معمـول مـي تواننـد در كارتهـاي گرافيكـي اسـتفاده شـوند. اكثـر         

ز انواع خيلي سريع رمهاي معمولي استفاده مي كنند بعضي كارتهاي حرفـه اي (  كارتهاي گرافيكي ا

) Video Ramيـا    VRAM) در گذشته از چيپ هاي اختصاصي   Maxtor Millennium 2مانند 

استفاده مي كردند. اين يك نوع رم بود كه فقط روي كارتهي گرافيكي استفاده مي شد در اصل يـك  

VRAM  ولي ساخته شده است كه به يكديگر متصل شده اند. بنابراين شـما از  از دو سلول رم معم

دو برابـر انـواع ديگـر اسـت. ويژگـي برتـر         VRAMرم دو برابر استفاده مي كنيد. همچنين قيمت 

اجازه مي دهد كه به طور همزمان  كه اطلاعـات    Video processorسلول دوتايي اين است كه به 

دو دروازه دارد VRAMديد را در همـان آدرس بنويسـد. بنـابراين    قديمي را مي خواند اطلاعات ج

  كه مي تواند در يك زمان فعال شود و به طور چشمگيري سريعتر كار مي كند.

UMA   وDVMT:  

كـه مخفـف (     SMBAبـود. از    on boardدر مادر برد هاي قديمي تر كنترلر گرافيكي به صورت 

Shared Memory Buffer Architecture   ( ــا ــه مخفــف (   UMAي  Unified Memoryك

Architecture    مي باشند قسمتي از رم سيستم كه براي استفاده به عنوان رم گرافيكي اختصـاص (

يافته و استفاده مي شد اما اشتراك گذاشتن حافظه خيلي كند بود و استانداردهاي آن جالـب توجـه   

نـام داشـت و     810ه شد كه چيپ سـت   عموم نبود. يك ويرايش جديد از اين نوع در اينتل ساخت
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بود. كه كنترل گرافيكي را در خود داشت و قسمتي از رم سيستم را بـه عنـوان رم     815بهتر از آن  

 Dynamic Video Memoryكه مخفـف (   D.V.M.Tگرافيكي استفاده مي كرد اين سيستم به نام 

Tecbology  .بود، شناخته شد (  

RAMDAC:  

داشتند كه سيگنالها را از ديجيتال به آنالوگ   RAMDACقديمي يك چيپ  همه كارتهاي گرافيكي

با سيگنال آنالوگ كار مي كنند كامپيوتر شما با اطلاعات ديجيتال   CRTتبديل مي كرد. مانيتورهاي 

( صفر و يك ) كه به رابط گرافيكي فرستاده مي شود كار مي كند قبل از اينكه ايـن سـيگنالها بـراي    

تاده شوند بايد تبـديل بـه آنـالوگ شـوند كـه ايـن عمـل در خروجـي كـارت بوسـيله           مانيتور فرس

RAMDAC  .انجام مي گيرد  

  خوب به قرار زير است:  RAMDACتوصيه ما براي يك 

  نباشد.  VGAيك چيپ خارجي كه داخل چيپ 

clock speed    مگا هرتز  360-250برابر  

  انتقال حجم سنگين اطلاعات:

بودند ايـن كارتهـا هوشـمند نبودنـد. آنهـا اطلاعـات و         flatرافيكي بودند كه در گذشته كارتهاي گ

دريافت مي كردند و آنها را به مانيتور انتقال مي داند و كار ديگري انجام نمـي    CPUسيگنالها را از 

  بايد همه محاسبات لازم را براي خلق تصوير مانيتور انجام مي داد.  CPUدادند. 
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بايـد مقـدار زيـادي      CPUبـزرگ بـود     Bitmapر تصوير صفحه نمايش يـك  با توجه به اينكه ه

  به كارت گرافيك انتقال مي داد.  RAMاطلاعات را براي هر تصوير جديد از 

به زودي اينترفيسهاي گرافيكي مانند ويندوز محبوبيت پيدا كردنـد و بـا ايـن كارتهـا كامپيوترهـاي      

زيادي براي توليد تصوير صفحه نمـايش بكـار مـي     انرژي  CPUشخصي بسيار كند بودند زمانيكه 

در    1024برد اين طبيعي بود. ميتوان حجم اطلاعات لازم را محاسبه كرد يك تصوير با رزولوشـن   

مگابايـت اسـت كـه بـه صـورت زيـر         1.5با حجـم     Bitmapبيت يك   16با عمق رنگ    768

  محاسبه ميشود:

1024x768x2 byte  

تصوير خواهيم داشت ) احتيـاج    75هرتز در هر ثانيه    75با فركانس مثلاً   با هر تعويض تصوير (

مگا بايت تصوير هست و اين انرژي كامپيوتر را هدر ميدهد به خصوص زمانيكه در   1.5به انتقال  

) هستيد ولـي در كارتهـاي گرافيـك امـروزي ايـن  محاسـبات در         gameحال اجراي يك بازي ( 

  مي شود.كارت گرافيك انجام 
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  رفع عيب از مادر برد

در بيشتر موارد مادر برد بـراي مشـكلاتي كـه ناشـي از قطعـات ديگـر اسـت مقصـر شـناخته مـي           

شود.معمولاً مشكلات مربوط به مادر برد كمتر پيش مي آيد ( البته اين براي بازار فعلي ايران خيلـي  

  صدق نمي كند) بنابراين بايد مشكل اصلي را پيدا كرد.

  ا ليستي از آزمايشهايي است كه از مادر برد رفع اتهام مي كند. در اينج

آيا حداقل چيزهاي كه براي بوت شدن كامپيوتر لازم است وجود دارند؟ حداقل اجزاء بـراي بـوت   

)، يك كارت گرافيك و درايو RAMشدن عبارتند از: يك مادر برد، پروسسور، مقدار كافي حافظه (

اجزا موجود نباشد سيستم شما كار نخواهد كرد. آيا همه اين اجزاء  براي بوت شدن اگر يكي از اين

  به درستي متصل شده اند؟

در موقع بروز اشكال ابتدا سعي كنيد قطعات را يك به يك جايگزين كنيد تا بـه قطعـه مشـكل دار    

 برسيد آيا جامپرها به درستي قرار گرفته اند؟ شـما بايـد جامپرهـا را بـراي نـوع، سـرعت، ولتـاژ و       

و ديگر مشخصات آن در جـاي خـود قـرار دهيـد هـر چنـد تعـداد زيـادي از           CPUسرعت باس 

مادربردهاي امروزي به طور اتوماتيك اين كار را انجام مي دهند. هميشـه دسـتور العمـل (دفترچـه     

سيستم انجام داده ايـد آن    BIOSهمراه) مادربرد را بخوانيد و در نظر داشته باشيد اگر تغييراتي در 

برگردانيد. آيا وضع ظاهري مادر برد مشكلي ندارد؟ هيچگونه شكستگي   DEFAULTبه حالت  را

يا پينهاي خم شده وجد ندارد؟  آيا منبع تغذيه مشكل ندارد؟ اگر شما قطعه اي را ارتقا داده ايـد يـا   



 39

ن مورد قطعه اي را به سيستم اضافه كرده ايد ممكن است توان منبع تغذيه براي شما براي تأمين توا

  وات مي باشد.  300الي    250نياز قطعه جديد كافي نباشد. توان معمول براي كامپيوتر معمولي  

  عيب يابي اجزاي ديگر كامپيوتر:

در اينترنت جستجو كنيد و ببينيد آيا مادربردهاي از خانواده مادربرد شما مشكل خاصي ندارد؟ وب 

اي براي مادر برد شما   UPDATEا هيچ تغييرات و سايت كارخانه سازنده را چك كنيد و ببينيد آي

  در نظر گرفته شده است؟

  مشكلات صفحه كليد

اگر پيغام خطايي ناشي از پيدا نشدن صفحه كليد دريافت كرديد ابتدا مطمئن شويد صفحه كليد بـه  

  خوبي متصل شده است  

ه ديـده انـد ممكـن اسـت     چيپهاي كنترلر كي برد را امتحان كنيد اگر به نظر مي رسيد كه آنها صـدم 

  احتياج به تعويض چيپها يا كل مادربرد داشته باشيد.

  CMOSمشكلات 

را پاك كنيد بعضي مواقع كه شما بـراي    CMOSدر شرايط به خصوص ممكن است لازم باشد كه 

) تعيين كرده ايد و آنها را فراموش كرده ايـد يـا بعضـي    passwordبوت شدن سيستم كلمه عبور ( 

را به گونه اي تنظيم كرده ايد كه مشكلاتي براي سيستم بوجود آورده و نمـي توانيـد     BIOSمواقع 

مـادربرد    CMOSآن را درست كنيد اين راه مفيد است. در بعضي مادربردهـا پـاك كـردن حافظـه     
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باعث دردسر است زيرا تنظيم دوباره آن مشكل است و شايد به ياد آوردن كلمه عبور راحتتر باشـد  

ربردهاي امروزي معمولاً اين مشـكل كمتـر اسـت چنـد راه بـراي پـاك كـردن حافظـه         ولي در ماد

CMOS   وجود دارد بعضي از مادربردها جامپرهايي براي پاك كردنCMOS       ًدارنـد كـه احتمـالا

در دستور العمل استفاده از مادر برد به آن اشاره شده است جامپر را يك لحظه برداشته و دوباره سر 

پاك مي شود. در زمان انجام اين كار مطمئن شويد كه سيسـتم شـما از     CMOSو  جايش بگذاريد

  تغذيه برق جدا شده است و بنابراين هيچ ولتاژي روي مادربرد نيست.

راه طولاني تر اين است كه باطري سيستم را از محل خود خارج كنيد اين عمل بايد دو روزي طول 

بعد از برداشتن باتري مثبـت و منفـي جايگـاه بـاتري را     بكشد راه غير ايمن و سريعتر اين است كه 

بوسيله يك سيم به يكديگر متصل كنيد. سپس دوباره آن را در جاي خود قرار دهييـد اگـر بـاطري    

  مادربرد شما  قابل برداشتن نيست بايد با نمايندگيهاي مادربردتان تماس بگيريد.

 Deadد تنظيمات به هم ريخته يـا خطـاي   زمان و تاريخ در سيستم به درستي نمايش داده نمي شو

Battery       دريافت مي كنيد رفع اين اشكال ساده است عمر باطري تمـام شـده اسـت و بايـد آن را

  عوض كنيد.

  كامپيوتر شوم:  setupمن نمي توانم وارد 

و   BIOSرا دارد و ايـن بـه سـازنده      setupهر كامپيوتري كليدهاي بخصوصي براي وارد شدن به 

آن بستگي دارد. اما بلافاصله بعد از روشن كردن كامپيوتر كليدهايي كه بـراي وارد شـدن بـه    نسخه 
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SETUP     لازم است را مي توانيد ببينيد. در بيشتر مواقع اين اطلاعات در پايين صـفحه مانيتورتـان

  به اين صورت نمايش داده مي شود: قابل نمايش است و معمولاً

press "--------" to enter setup يا  

"------" is the key to hit  

  داده ام ولي اين تغييرات اعمال نمي شود    CMOSمن تغييراتي در تنظيمات 

را انتخـاب كـرده و    "save and exit"مطمئن شويد كه گزينـه    CMOS setupدر زمان خروج از 

نتخـاب كـرده   را ا "exit without saving"را فشار دهيد در صورتي كـه شـما گزينـه      enterكليد 

  باشيد با اين مشكل مواجه مي شويد.

  مادربرد شكسته است؟

اگر مادر برد خميده شده است آن را به حالت اول برگردانيد. ولي اگر مادربرد واقعاً شكسـته اسـت   

  كاري نمي توانيد بكنيد و بايد يك مادربرد جديد بخريد

  رفع عيب از سخت افزار كامپيوتر

انيد، يك راهنماي جامع براي عيب زدايي از كامپيوترتـان نيسـت امـا مـي     آنچه در اين مقاله مي خو

  تواند شما را به سمت يافتن مشكل كامپيوتر راهنمايي كند.

  ، كامپيوتر روشن نشدpowerاگر بعد از فشردن دكمه 
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بررسي كنيد آيا سيم برق متصل است؟ آيا سر ديگر سيم برق متصل شده اسـت؟ سـوييچي كـه در    

رتان وجود دارد چك كنيد. از اتصال صحيح منبع تغذيه بـه مـادربرد اطمينـان حاصـل     پشت كامپيوت

كنيد. كابل برق فلاپي را چك كنيد. اگر هيچ يك از اين كارها نتيجه نداد در مرحله بعد هر چيـزي  

  RAM، كارت گرافيك، حافظه powerرا كه به مادربرد متصل است به غير از كابل برق، سيم دكمه 

ا جدا كنيد. اگر باز هم سيستم بالا نمي آيد يك يا دو قطعه از سيستم شما معيوب است. ر  CPUو 

  شما اشكال دارد.  Caseدر اين مورد به احتمال زياد مادربرد يا منبع تغذيه 

  اگر سيستم روشن مي شود ولي بوق نمي زند يا بالا نمي آيد

در صورتي كه اين عمل مؤثر نبـود، بهتـرين   ابتدا همه اتصالات را چك كنيد و دوباره امتحان كنيد. 

  RAM، كارت گرافيك، حافظـه  powerكار اين است كه مانند بالا همه چيز را به غير از سيم دكمه 

  را از مادربرد جدا كرده و دوباره امتحان كنيد.   CPUو 

ا متصل كرده اگر كامپيوتر به خوبي شروع به كار كرد كامپيوتر را خاموش كنيد و هر بار يك قطعه ر

ً  روشن نشد   و سپس كامپيوتر را روشن كنيد تا جايي كه مشكل را پيدا كنيد ولي اگر كامپيوتر اصلا

  ، مادربرد و منبع تغذيه)CPU ،RAMاحتمالاً يك يا چند قطعه معيوب داريد(

  ً  بوق مي زند، بالا مي آيد كامپيوتر روشن مي شود و متناوبا

بدرستي نصب شده است اگر لازم است آن را بيرون آوريد و دوبـاره  شما   RAMببينيد آيا حافظه 

  جا بزنيد.

  



 43

  سيستم روشن مي شود يك سري بوقهاي سريع مي زند، بالا نمي آيد

نشسـته اسـت يـا خير.اگـر مقـدار كمـي از         AGPببينيد آيا كارت گرافيك به درستي روي اسلات 

  نمي آيد.باشد سيستم بالا   AGPكارت گرافيك خارج از اسلات 

چند مشكل ديگر هم وجود دارد كه بوسيله اين بوقها شناسايي مي شود امـا دو مـورد بـالا معمـول     

  ترين موارد هستند.

اگر سيستم بالا مي آيد ولي مشكلاتي را مشاهده مي كنيد در اين جا دو مشكل عمده ذكر مي شود. 

ايستد علت آن مي تواند گرمـاي   كامپيوتر شما در هنگام نصب سيستم عامل بارها از حركت باز مي

CPU   باشد بخصوصCPU   هاي شركتAMD   ياCPU       هـاي قـديمي تـر شـركتINTEL .

بخوبي عمل مي كند و چك كنيد آيا هيت سينك (قطعه آلومينيومي كه روي CPUچك كنيد آيا فن 

CPU        نصب شده و معمولاً رنگ سياه دارد) بخوبي نصـب شـده اسـت و بـا سـطحCPU    ًكـاملا

شماسـت.    CPUموازي است. مطمئن شويد از هيت سينكي استفاده مي كنيد كه سـاخت سـازنده   

  هيت سينك اگر درست نصب شود بيش از آنچه نياز است خنك كاري انجام مي دهد.

  مشكلات زيادي در سيستم عامل همراه با صفحات آبي كه ظاهر مي شود داريد 

  2000بوجود مي آيند بخصوص در وينـدوز     Set upخطاهايي كه در هنگام كپي كردن فايل هاي 

شماست. اين امكـان هـم وجـود دارد      RAM، به احتمال زياد نشانه وجود مشكل در حافظه XPو 

  Page Faultكه مشكل از هارد ديسك شما باشد اگر خطاها همراه با صفحات آبي است كه در آنها 

  شماست.  RAMديده مي شود يقيناً مشكل از حافظه 
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SSL  چيست؟  

Secure socket Layer    ياSSL   پرتكلي است كه بوسيلهNetscape      براي انتقـال پرونـده هـاي

توسـط يـك كليـد شخصـي كـار مـي كنـد، تـا           SSLخصوصي روي اينترنت بوجود آمده اسـت.  

 اطلاعات انتقالي در اينترنت را براي شما پنهان كند. هر دو مرورگر اينترنت اكسپلورر و نت اسكيپ

پشتيباني مي كنند. و بسياري از سايتهاي از اين پروتكل استفاده مي كنند، تـا از اطلاعـات     SSLاز 

  محرمانه كاربران (مانند اطلاعات كارت اعتباري) نگهداري كنند.

باشـد. يـك پرتكـل      httpبـه جـاي     httpsدارند بايد به صورت   SSLآدرس سايتهايي كه نياز به 

اسـت. بـه     s-httpيـا    secure httpن اطلاعـات روي شـبكه جهـاني وب    ديگر براي انتقال مطمئ

يك ارتباط مطمئن بين يك كاربر و سرور ايجاد مي كند. و هر اطلاعاتي را مي توان   SSLطوريكه 

طراحي شده است تا پيام هاي شخصي را به طور ايمن انتقـال دهـد.     s-httpبا آن منتقل كرد. ولي 

را مي توان به عنوان مكمل يكديگر در نظر گرفت، تا رقيب يكديگر. هـر    s-httpو   SSLبنابراين 

اسـت) بـه عنـوان      Internet Engineering Task Force(كـه مخفـف     IETFدو پرتكل بوسـيله  

  استاندارد تصويب شده است.
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  نگهداري از كامپيوتر

اده را بـه اطـلاع شـما مـي     آيا مي خواهيد سالها به عمر كامپيوتر خود بيفزاييد. در اينجا نكـاتي س ـ 

  رسانيم كه از كاهش كارايي و عمر كامپيوتر جلوگيري مي كند.

بزرگترين دشمن كامپيوتر گرماست، كه باعث مي شود چيپ هاي و ديگر اجزاي داخلـي كـامپيوتر   

  گرم شوند. و همچنين از كارايي كامپيوتر مي كاهد.

وا در اطراف كامپيوتر خود مطمـئن شـويد.   اولين چيزي كه بايد چك كنيد اين است كه از جريان ه

اگر كامپيوتر خود را در يك محفظه قرار مي دهيد. حتماً در پشت آن يـك سـوراخ دايـره اي بـراي     

جريان هوا باز  كنيد. به طوريكه اين سوراخ مسير هواي فن كامپيوتر شما را باز نگه دارد. تا هـواي  

  خنك بتواند از داخل كيس كامپيوتر شما بگذرد.

سانتي متري پشـت كـيس     10اگر كامپيوتر را در داخل محفظه اي قرار مي دهيد، حداقل تا فضاي  

  نبايد هيچ مانعي وجود داشته باشد. تا جريان هوا برقرار شود.

مطمئن شويد بالا و پشت مانيتور شما از گرد و خاك پاك شده است. كتابها، ورقهاي كاغذ، جعبـه   

نيتور خود قرار ندهيد. هميشه به شـكافهاي بـالاي مـانيتور توجـه كـافي      ها و ساير اشياء را روي ما

داشته باشيد تا گرماي اضافي به راحتي دفع شود. اگر اين گرما دفع نشود گرماي اضافي به قطعـات  

الكترونيكي مانيتور سرايت كرده كه نتيجه آن بهم ريختگي رنگ، لرزش تصوير و مشكلات ديگري 

  را براي مانيتور است.
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كار بعدي كه مي توانيد انجام دهيد پاك كردن گرد و غبار از سطوح داخلي كامپيوتر اسـت.اين كـار   

  را حداقل دو بار در سال انجام دهيدو هر دو سال يكبار اين كار را براي مانيتور انجام دهيد.

چـه گـرد و    به گرد و غبار همانند يك پتو نگاه كنيد، كه چيپهاي كامپيوتر را داغ نگه مي دارند، هـر 

  0.05خاك بيشتري روي آنها نشسته باشد، بيشتر داغ ميشوند. چه ميزان گرد و خاك زيـاد اسـت؟    

ميليمتر چطور است يا آنقدر كه بتوان گرد و غبار را ديد، همين ميزان كم مـي توانـد دمـاي داخلـي     

اين مقـدار ميتوانـد    درصد زياد نيست ! اگر بدانيد  5درصد افزايش دهد. به نظر شما    5چيپها را  

  سالها از عمر كامپيوتر شما بكاهد چطور؟  

راحت ترين راه براي نظافت داخل كامپيوتر استفاده از يك جاروبرقي خانگي است. بعد از اينكه بـا  

يك مكنده مانند جاروبرقي آن را تميز كرديد مي توانيد از هواي فشرده (با فشار كم  طوري كـه بـه   

  وارد نشود) براي بيرون راندن گرد و غبار باقي مانده استفاده كنيد.قطعات كامپيوتر صدمه 

  CPUمطمئن شويد كه پره هاي فن هاي خنك كننده را كاملاً تميز كرده ايد. فن منبع تغذيه بـرق و  

  و كيس را تميز كنيد.

ظافـت  براي نظافت كي برد هم از هواي فشرده استفاده كنيد و توجه داشته باشيد كه هيچگاه براي ن

كي برد از مايعات استفاده نكنيد. و از يك كاور براي پوشاندن كي برد در زمان بي كـاري كـي بـرد    

  استفاده كنيد. با همين روش ساده سالها به عمر كي برد خود اضافه مي كنيد. 

و اما مي رويم سراغ هارد ديسك، اول از همه توجه داشـته باشـيد كـه هـارد ديسـك بـه گونـه اي        

است كه به صورت افقي نصب شود بنابراين نمي توانيد هارد ديسك را به پهلو نصـب  طراحي شده 
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درصد هـارد ديسـكها كـه بـه پهلـو در        90كنيد و از آن انتظار كار بيش از دو سال را داشته باشيد. 

كيس نصب مي شوند بعد از دو سال مشكل پيدا مي كنند و احتياج به تعـويض دارنـد. ايـن شـيوه     

ر وارد شدن به قسمت كوچكي از بيرينگ هاي هارد مي شـود و ايـن بيرينـگ هـا     نصب باعث فشا

خراب مي شوند. ولي با نصب افقي هارد وزن هارد به طور يكنواخت در كل سطح بيرينگ تقسـيم  

  مي شود بنابراين بيرينگ هارد دچار خرابي پيش از موعد نمي شود.

  

رما مي كنند قرار مي گيرند يا بين قطعات ديگر معمولاً هارد ديسكهايي كه روي قطعاتي كه توليد گ

ساندويچ شده اند و براي تبادل حرارت و جريان هوا فضاي كافي وجود ندارد زودتر دچار مشـكل  

  مي شوند.

بخاطر داشته باشيد كه هارد درايو شما داراي يك موتور و قطعات متحرك است. هر چه تهويه هـوا  

ي اضافي را دفع مـي كنـد و عمـر آن بيشـتر خواهـد بـود. در       در اطراف آن بيشتر باشد راحتر گرما

ضمن هارد نسبت به لرزش و تكانهاي شديد به خصوص در حال كار حساس اسـت پـس مراقـب    

  هارد ديسك خود باشيد و كامپيوتر خود را روي ميزي قرار دهيد كه محكم و ثابت است.

داريد تا در سالهاي بعد هم در خـدمت  به كامپيوتر خود اجازه بدهيد نفس بكشد و آن را تميز نگه 

  شما باشد.
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  چگونه بد سكتور را درست كنيم

همچنان كه از عمر هارد مي گذرد احتمال اشكال پيدا كردن آن بيشتر مي شود پس هميشه به فكـر  

) از اطلاعات مهم خود باشيد تا در صورت بـروز مشـكل آن      Back upتهيه يك نسخه پشتيبان ( 

د. و با خيال راخت به فكر تعمير هارد ديسك خود باشيد. سيستم عامل وينـدوز نـرم   را بازيابي كني

افزارهاي كمكي براي هارد ديسك همراه دارد كه هارد كامپيوتر شما را اسكن مي كند و در صورت 

  بروز اشكال نسبت به رفع آن اقدام مي كند.

  مراحل كار در ويندوز 

  دابل كليك كنيد  My Computerروي 

  يوي را كه مي خواهيد عيب يابي منيد انتخاب كنيددرا

Properties   را از منويFile        انتخاب كنيد. اكنون بايـد يكسـري اطلاعـات و مشخصـات از ايـن

  ببينيد.  Propertiesدرايو در منوي 

  را انتخاب كنيد.  Toolsتب  

  كليك كنيد.  Error Checkingرا از قسمت   Check Nowتكمه 

 Scan for and Attempt of Recovery Bad "يا  "thorough"ويندوز خود گزينه  بسته به ورژن

Sector"  .را انتخاب كنيد  

  روي ري استارت كليك كنيد. 
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اكنون سلامت هارد ديسك شما چك مي شود در پايان بايد خدمت شما عزيزان عرض كنم كه نـرم  

ا وجود دارد كه بهتر و قوي تر از نـرم  افزارهاي مفيد زيادي براي عيب يابي و تعمير هارد ديسك ه

افزار استاندارد ويندوز عمل مي كنند ولي قبل از اينكه مشكلي براي هارد ديسك شـما پـيش بيايـد    

  بايد آن را نصب كرده باشيد.

  ?) چيست  Registryجيستري ( ر

  ) چيست وچه نقشي در ويندوز دارد؟    Registryرجيستري ( 

ليد است كه درباره آن در مقالات و سايتهاي مختلف و حتي كتابهـا  رجيستري فراتر از يك سري ك

رجيستري و تنظيمـات آن را در هالـه اي     Microsofچيزهايي مي خوانيد. جاي بسي تĤسف است 

از ابهام قرارداده است و افراد زيادي با تنظيمات واقعي سيستم عامل خود بيگانه اند. مايكرو سـافت  

ر مورد تنظيمات صحيح خودداري كرده است و در مورد رجيستري اسـرار  از ارائه اطلاعات كافي د

زيادي باقي گذاشته است. مطمئنĤ گذاشتن اطلاعات در مورد رجيستري بيشتر باعث آسيب رساندن 

  به آن است تا اينكه اطلاعات كافي در اين مورد داشته باشيم. 

ندوز براي كنترل سخت افـزار، نـرم   رجيستري در ويندوز حاوي فايل هاي اطلاعاتي است كه به وي

فايـل در دايركتـوري     2افزار، محيط كاربر و ارتباط با ويندوز كمك مـي كنـد. رجيسـتري شـامل      

كـه در دايركتـوري     Regedit.exe. بوسيله فايل اجرايـي    user.datو    system.datويندوز است:

  ست يافت.بانك اطلاعاتي رجيستري د  5ويندوز وجود دارد مي توان به  
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رجيستري يك سري از فايلها است كه همه جوانب عملكرد سيستم و چگونگي كاركرد آن حتي بـا  

  وسايل جانبي را تحت كنترل دارد.

  40MBبيتي طراحي شده است و حجم فايل تـا حـدود      32رجيستري منحصرآ براي كاربردهاي  

  محدود شده است.

برنامه هاي نرم افزاري و خود ويندوز  را شناسـانده  به زبان ساده رجيستري ويندوز جايي است كه 

  و اطلاعات براي استفاده بين دفعات مختلف اجرا نگهداري مي شود.

براي مثال هر بار ويندوز اجرا مي شود، رجيستري  برنامه هايي را كـه شـما قـبلآ اجـرا كـرده ايـد       

  احضار مي كند.

  ر رجيستري به خاطر مي آورد.  رجيستري آخرين عمل شما را با رديف كردن اطلاعات د

) به وسيله يك نرم افزار قابل دسترسي اسـت. مـثلآ     file typeيك مثال ديگر اينكه هر نوع فايل ( 

مـي توانيـد آن را مشـاهده      explorerدابل كليك مي كنيد به وسـيله    GIFزمانيكه روي يك فايل 

فايل هايي را كه مـي توانـد دسترسـي    كنيد. يك نرم افزار زمانيكه نصب مي شود به رجيستري نوع 

داشته باشد اطلاع مي دهد يا اصطلاحĤ خود را رجيستر مي كند و در حقيقت رجيستري يك ميـدان  

سعي مي كنند خـود    IEو   Netscapeبزرگ مبارزه تجاري بين شركت هاي نرم افزاري است مثلآ 

  ) پيش فرض رجيستر كنند.  browserرا به عنوان مرورگر ( 
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DVD  

DVD-ROM     ها مدتي است كه  وارد عرصه رقابت شده اند وبا امكانات بيشتر و بـا سـازگاري بـا

ها را در دست مي گيرند ديگـر كمتـر    CD-ROMبازار    DVDو قابليت خواندن  CDانواع بافت 

 CD-ROMتوليد كنـد بنـابراين در زمـان خريـد      CD-ROMشركت معتبري را مي توان يافت كه 

  خوب فكر كنيد.

گيگا بايت (در انواع دو لايـه و دو رويـه ) ظرفيتـي برابـر        17با قابليت ذخيره سازي    DVDيك 

26  CD    مگابايتي دارد. اطلاعات روي   665معموليDVD   مانندCD     ( پيـت )روي يك شـيار

حلزوني رايت مي شود.هر چه طول پيت كوچكتر و قطاع فشـرده تـر باشـد ظرفيـت بيشـتر اسـت       

ميكرومتر است فاصله 9/0برابر    CDميكرو متر و روي  4/0برابر    DVDل پيت روي (حداقل طو

  ميكرومتر است.)6/1برابر  CDميكرو متر و روي   74/0برابر    DVDقطاعها روي 

نانومتر كاهش پيـدا    635تا    650نانو به    780به همين ترتيب طول موج پرتو ليزر از    DVDدر

بيشـتر     CDاز ديسك گردانهاي    DVDسرعت خواندن ديسك گردانهاي كرده مي توان گفت كه 

  مي رسد.  26است.مثلاً سرعت يكي از مدلهاي توشيبا بدون سر و صداي عجيب و غريب به  

كنوني متعلق به نسل سوم هستند و مي تـوان آتهـا را بـدون هـيچ       DVD-ROMديسك گردانهاي 

مـي خواننـد.     5Xيـا    4Xرا بـا سـرعت     DVD مشكلي تحت ويندوز نصب كرد. اين دسـتگاهها 

  مي رسد .  32Xتا   24Xدر آنها به   CDسرعت خواندن 
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جايگزين شدن دستگاههاي نسل سوم با نسل دوم كارايي را تا حد زيادي بالا مي برد. آهنگ انتقـال  

بـه   كيلو بايت بر ثانيه است در حاليكه در محصـولات جديـد     2700داده در محصولات نسل دوم  

  كيلو بايت بر ثانيه مي رسد.  6000

تـا     10نيز صادق است: سرعت خواندن در مدلهاي نسـل دومـي      CDهمين وضعيت در خواندن 

  DVDبرابر رسيده اكثريت ديسك گردانهاي   6برابر است در حاليكه در محصولات جديد به    12

  از نظر ربع خطا ضعف دارند.

مگابايـت بـر ثانيـه اسـت       6نهاي مربوط به نسل سـوم حـداكثر    آهنگ انتقال داده در ديسك گردا

مگابايت بر ثانيـه بـراي اتصـال آنهـا كـافي        16با آهنك انتقال خداكثر    E-IDEبنابراين يك رابط 

  ساخته اند.  SCSIاست البته برخي توليد كنندگان اين دستگاهها رابا رابط 

  به اين نكات توجه داشته باشيد:

م تصحيح خطا اهميت دهيد. با خوب بودن ا ين مكانيزم برخـي خطاهـاي ناشـي از    به كيفت مكانيز

خراشهاي سطح ديسك و لكه هايي چون اثر انگشت تصحيح ميشوند چنـين چيـزي از چنـد كيلـو     

  بايت سرعت بيشتر بهتر است.

هاي صـوتي  CDبه ميزان تجملي كه نياز داريد فكر كنيد برخي كليدها كه براي ساده سازي پخش  

  در نظر گرفته شده اند فقط روي گروهي از ديسك گردانها وجود دارد.

چيزهايي كه همراه باد يسك گردان عرضه مي شود بسته به مارك آن تفاوت دارد ولي معمولاً يـك  

  دفترچه راهنما چند پيچ براي نصب و كابلهاي داده و صوتي همراه ديسك گردان وجود دارد.
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و   CDه باشيد براي اطمينان از آينـده سـازگاري بـا بافتهـاي قبلـي      بر سازگاري دستگاه تاكيد داشت

سيستمهاي مختلف فايل را بايد به عنوان  پيش فرض در نظر داشته باشيد.ديسك گردانهاي كنـوني  

  از نسل سوم از اطمينان خوبي برخوردارند.

  mother boardاساس كار 

motherboard  چيست و چه كاري انجام مي دهد  

و   motherboardيس كامپيوتري را باز مي كنيد بزرگترين بردي كه داخل آن مـي بينيـد   وقتي كه ك

آن بردي است كه پروسسور و رم روي آن قرار مي گيرند همه درايوهاي شما اعم از هـارد ديسـك   

CD-ROM       و فلاپي درايو به وسيله يـك كابـل بـهmotherboard      متصـل هسـتند و اطلاعـات

رم در حال انتقال هستند و اين زماني است كه برنامه اي در حال اجرا شـدن   درايوها و پروسسور و

باشد يا فايلي ذخيره مي شود و مانند آن. كارتهاي شبكه مودم، صدا و گرافيك به وسيله اسـلاتهاي  

motherboard       به آن وصل مي شوند و زماني كه شما در اينترنت گشت و گـذار مـي كنيـد يـا در

ي كامپيوتري هستيد يا به يك موسيقي كه از كامپيوتر پخش مي شود گوش مي حال اجراي يك باز

دهيد و مي توانيد برنامه هايي كه در حال اجـرا اسـت از مـانيتور ببينيـد بـه ايـن معنـي اسـت كـه          

و پروسسور در حال رد وبدل است همچنين مـادر بـرد     motherboardاطلاعات بين اين كارتها و 

گويند و ايـن چيـپ هـا كـه نقـل        super I/O controllerها چيپ ست و چند چيپ دارد كه به آن

  انتقال اطلاعات بين پروسسور و ديگر اجزا را ممكن مي سازند.
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onboard  باشد يا نه؟  

كارت گرافيك، مودم، كارت شبكه و كارت صدا را همه بـه صـورت     motherboardبعضي مواقع 

ر دادن هر يك از اين اجزا به طـور جداگانـه نيسـت و    مجتمع در خود دارد و ديگر احتياجي به قرا

هستند و در اين حالت قيمت كمتري نسبت به حـالتي كـه     onboardاصطلاحاً مي گويند اين اجزا 

خريداري كنيد دارند همچنين ممكن است اين ويژگـي    onboardآنها را به صورت جداگانه و غير 

تا از آنها را غير فعال كنيد و كارت مورد نظر خـود را  را براي براي شما فراهم كنند كه يك يا چند 

هـا معمـولاً بـا اسـلاتهاي كمتـري نسـبت بـه          motherboardبه جاي آن سوار كنيد هر چند ايـن  

motherboard  .هاي معمولي ساخته مي شوند بنابراين انعطاف پذيري منتري دارند  

  اي را بايد انتخاب كنم؟  motherboardچه  

گشـت گـذار در     officeمعمول شما از كامپيوتر شامل كـار بـا نـرم افزارهـايي ماننـد       اگر استفاده

باشـد    on boardكـه    motherboardاينترنت و گه گـاه بـازي هـاي كـامپيوتري مـي شـود يـك        

جوابگوي نياز شماست. اگر شما يك حرفه اي در زمينه كامپيوتر هستيد و كاري كه انجام مي دهيد 

يادي گرافيـك ماننـد رنـدرينگ مـدلهاي سـه بعـدي مكـانيكي يـا انيمشـن يـك           احتياج به مقدار ز

motherboard       با قابليتهاي بالا كه داراي اسلاتهاي لازم نيز باشد، يـك كـارت گرافيـك خـوب و

  motherboardمقدار زيادي حافظه و همينطور مقدار زيادي رم لازم داريد. بعضي هـا مـي گوينـد    

ا و تصوير مشكل دارند اين ممكن است درست باشـد امـا بـراي دو    در كيفيت صد  onboardهاي 
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ها با چيپ هاي قدرتمند صدا و گرافيـك وارد بـازار     motherboardسال پيش و نه اكنون امروزه 

اسـت    onboardكه   motherboardمي شوند و به خوبي از عهده كيفيت مورد نظر برمي آيند اگر 

  خود را هدر ندهيد. جوابگوي نياز شماست بهتر است پول

  :mother boardبعضي از سازنده هاي 

Abit | American Megatrends | ASUS | Chaintech | Epox | Gigabyte | Intel | Microstar 

| SOYO | Tyan  

  

  چند سازنده كامپيوتر:

Hewlett Packard | Compaq | Quantex | Polywell Systems | Gateway 2000 | Fujitsu | 

IBM | Micron PC | Toshiba | CASEY Computers | Acer | Dell Computers | DTK 

Computer | IPC | NEC | Packard Bell | Seanix Technology | AST  
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  نگاهي اجمالي دوربينهاي ديجيتال

يكي از دلايل محبوبيت دوربينهاي ديجيتال سازگاري آنها با كامپيوتر هاي شخصي و اينترنت اسـت  

تخصص نسبتاً كمي يك شخص مي تواند عكس بگيرد آن را ببيند و آن را پاك كند و در دقايقي با 

  emailكند آنگاه مي تواند در اينترنت نمايش داده شود و يا بوسيله   uploadآن را به كامپيوتر خود 

ايد فرستاده شود با گرفتن عكس و چاپ و ظهور آن و سپس اسكن آن (كه در دوربينهاي معمولي ب

تصوير شما تبديل به يك عكس ديجيتال قابل استفاده در وب و كامپيوتر مـي   اين مراحل طي شود) 

شود ولي در دوربين ديجيتال همه اين مراحل يكجا انجام مي شود و آن هم در لحظه گرفتن عكس 

ن بنابراين سرعت و هزينه و كيفيت كار افزايش مي يابد در اين قسمت ما بـه چنـد ويژگـي دوربـي    

ديجيتال كه ممكن است قبل از خريد يك دوربين ديجيتال بخواهيد آنها را مورد توجـه قـرار دهيـد    

اشاره مي شود و همينطور در مورد اينكه چگونه عكس را از دوربـين ديجيتـال بـه كـامپيوتر خـود      

  انتقال دهيد بحث مي كنيم.
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  انواع دوربينهاي ديجيتال:

به نام پيكسل شناخته مي شود تشكيل شده اند هر چـه تعـداد   عكسهاي ديجيتال از هزاران نقطه كه 

پيكسلهايي كه عكس را در طول و عرض آن تشكيل مي دهند بيشتر باشـند كيفيـت عكـس بيشـتر     

است اظلاعات مربوط به تعداد پيكسلهاي طـول و عـرض بيـان مـي شـوند و بعضـي بـه صـورت         

مگا پيكسل بيان مي شـود.    1.3د  پيكسل يا حدو  1228880=960*1280حاصلضرب آن دو مثلاً  

) قـدرت ايـن را دارد كـه عكسـهاي ديجيتـال بـا       2560*1920مگـا پيكسـل  (    5يك دوربين بـا   

رزولوشن بالا و كيفيت حرفه اي بگيرد البته هر چه رزولوشن بالاتر باشد قيمت دوربين هـم بـالاتر   

  است.

ياد مي شوند زيرا حمـل نقـل     point and shotدوربينهاي ديجيتال ارزان قيمت معمولاً با اصطلاح 

آنها آسان است و معمولاً در شرايط مختلف نور و  فوكوس به صورت اتومات در حد قابـل قبـولي   

  emailمگا پيكسلي براي خلق تصـاويري كـه در وب يـا ارسـال       1.3عمل مي كنند. يك دوربين  

توان خيلي راحت پرينت گرفـت. در   استفاده مي شوند كاربرد دارندهمچنين از تصاوير ديجيتال مي

دنيا سايتهاي زيادي هستند كه شما ميتوانيد عكسهاي خود را براي آنها بفرستيد و آنها بعد از پرينت 

مگا پيكسلي مي   1.3گرفتن از آنها با قيمت كمي آنها را براي شما مي فرستنديك دوربين ديجيتال  

مگـا    2.2اينچ خلـق كنـد و يـك دوربـين        6  اينچ در  4تواند عكسهاي خوب براي يك پرينت  

  اينچ كافي است.  7اينچ در    5پيكسلي براي يك پرينت كيفيت بالا در ابعاد  
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بدليل اينكه رزولوشن مانيتور كامپيوتر شما از رزولوشن پرينتر كمتر است براي يك عكـس كيفيـت   

  بالا در اينترنت به يك دوربين گرانقيمت احتياج نداريد.

  فظ فيلم عكاسي!خداحا

به جاي فيلم عكاسي دوربينهاي ديجيتال عكسها را گرفته و ذخيره مي كنند حافظـه هـاي مختلفـي     

  روي دوربين قرار دارند كه چهارتا از مشهورترين آنها عبارتند از:

compact flash memory cards  
compact flash II memory cards  
smart media memory cards  
memory sticks  

  

كوچك هستند كه سوتكهايي دارند كه بوسيله آنها بـه    media smartو   compact flashكارتهاي 

دوربين متصل مي شوند هر دوربين ديجيتال با يك نوع از اين حافظه هـاي قابـل جابجـايي همـراه     

ي است و حافظه هاي اضافي هم قابل دسترسي است. بعضي از انواع دوربينهاي ديجيتال از تكنولوژ

ديسكهاي مغناطيسي استفاده مي كنند كه ظرفيت ذخيره بيشتر دارند هر چند قابل تعـويض نيسـتند.   

زمانيكه مي خواهيد يك دوربين ديجيتال بخريد بايد از نوع حافظه و تكنولـوژي سـاخت آن مطلـع    

  باشيد.

  باتريها مهم هستند
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رژ براي آن يك ضـرورت اسـت   مهم نيست كه چه دوربين ديجيتالي را انتخاب كنيد باتري قابل شا

بيشتر دوربينهاي ديجيتال ارزانقيمت همراه با باتريهاي قليايي ارائه مي شوند. اما بدليل اينكه دوربين 

براي ذخيره عكس، فوكوس و زوم احتياج به انرژي دارد كه يك باتري قليايي معمولي را به سرعت 

  خالي مي كند.

ارائـه مـي شـوند. و      AA) است كه در سـايز  NIMH( يك انتخاب باتري نيكل متل هيدرايد است

) كـه از مـواد   NiCadنسبت به محيط حساسيت كمتري دارند ( برخلاف باتريهاي نيكـل كـادميوم (  

توكسيك تشكيل شده اند) و يك دوربين ديجيتال را براي مدت طولاني تري نسـبت بـه باتريهـاي    

  قليايي تغذيه مي كنند.

تال داراي باتريهاي ليتيوم و باتريهاي يوني ليتيوم هسـتند. باتريهـاي   همچنين بعضي دوربينهاي ديجي

ليتيوم دو يا سه برابر عمر باتريهاي قليايي را دارند و به خوبي شـارژ را نگـه مـي دارنـد. باتريهـاي      

  يوني ليتيوم قابل شارژ هستند.كه البته هر دو نوع باتريهاي ليتيوم و يوني ليتيوم گرانقيمت هستند.

  عكس از دوربين به كامپيوتر انتقال

زمانيكه يك دوربين ديجيتال مي خريد همراه با آن كابلهايي وجود دارند كه بوسيله آنها به كامپيوتر 

) مـي تواننـد بـه    Universal Serial Bus( مخفـف    USBوصل مـي شـوند. كابلهـاي سـريال و      

   USBوربينهاي ديجيتـال بوسـيله   كامپيوتر وصل شوند. اتصال سريال بسيار كند است. امروزه اكثر د

  به كامپيوتر متصل مي شوند كه انتقال فايل را بسيار سريعتر انجام مي دهند.
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يك راه ديگر براي انتقال اطلاعات از كامپيوتر به دوربين دستگاههاي كارت خوان هستند. اين يـك  

از كـارت خوانهـا   به كامپيوتر وصل مي شـود بعضـي     USBوسيله به اندازه موس است كه بوسيله 

فقط يك نوع حافظه را مي توانند بخوانند اما كارت خوانهايي هم وجود دارند كه چند نـوع حافظـه   

را مي توانند بخوانند جور بودن و همخواني كارتهاي حافظه با دستگاه كارت خـوان خـود معضـلي    

  است.

يه يك فلاپي ديسـك)  يك راه هم قرار دادن كارت حافظه در يك رابط فلاپي ديسك (وسيله اي شب

رابطهاي كـارت (شـبيه     notebookو گذاشتن آن در درايو فلاپي كامپيوتر است براي كامپيوترهاي 

متصل شود، مورد استفاده قرار   notebookكارتهاي اعتباري) كه اجازه مي دهد حافظه به اسلاتهاي 

  مي گيرد.

  

 


