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  گرافيك سه بعدي

گرافيك سه بعدي يعني كـه بايـد در يـك محـيط سـه بعـدي شـامل عـرض         

)width ( ــق ــاع ) depht(و عم ــد) height(و ارتف ــار كني ــز و . ك ــندلي مي ص

در . ساختمان و هر چيز كه در اطراف ما هستند همگـي سـه بعـدي هسـتند    

ه اي نوعي معرفي دو بعـدي از يـك دنيـاي س ـ    واقع گرافيك سه بعدي رايانه

بعدي مجازي و هستند براي توصـيف ايـن حالـت فـرض كنيـد كـه بـا يـك         

. دوربين فيلمبرداري و ويدئوئي مشغول فيملمبرداري از اطراف اتاق هستيد

وقتي از دريچه دوربن به اطراف اتاق نگاه كنيـد اشـيا سـه بعـدي متعـددي      

 مشاهده مي كنيد اما وقتي فيلم ويدئوئي را روي دستگاه نمايشگر قرار مـي 

دهيد با يك تصوير تخت و دو بعدي مواجه مي شويد كه معرف دنياي سـه  

هـايي كـه بـه آن     صحنه به خاط رنورها و رنگها و سايه. بعدي واقعي است

. صحنه زندگي و عمق سه بعدي مي دهند به صورت واقعي ظاهر مي شـود 

  .اگر همجنان يك صحنه دو بعدي است

رايانه وجود دارنـد امـا آنهـا فاقـد      در گرافيك رايانه اي اشيا فقط در حافظه

هر نوع شكل فيزيكي مي باشند آنها فقط فرمولهـاي رياضـي هسـتند چـون     

شايا خارج از رايانه وجود حقيقي ندارند لـذا تنهـا روش بـراي ضـبط آنهـا      

  .افزودن فرمولهاي بيشتر براي معرفي نورها و دوربين ها مي باشد
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ي توانيـد مـواد پـيش تعريـف     پس از خلق و موقعيت دهي اشيا در صحنه م

. شده را از كتابخانه مربوطه انتخاب نموده و به اشياء گوناگون نسبت دهيد

مـي توانيـد مـوارد     maxهمچنين با استفاده از ويرايشگر مـواد در برنامـه   

هنگـام سـاخت مـواد امكـان كنتـرل و تغييـر رنـگ،        . دلخواهتـان را بسـازيد  

افزودن مواد به صحنه مي توانيد بعد از . درخشندگي و شفافيت وجود دارد

دوربين ها را ايجاد نموده و با اسـتفاده از آنهـا صـحنه را ضـبط مشـاهده      

نماييد با تغيير تنظيمات مشاهد دوربين مجازي ايجاد آثار زاويـه گسـتر يـا    

روي يك جزء كوچكتر بـه راحتـي ميسـر اسـت     ) zoomin(تمركز به داخل 

حالت دراماتيـك و يـا واقعگرايـي     موقعيت دهي به دوربين ها سبب افزايش

  .صحنه خواهد شد

  درك مفهوم فضاي سه بعدي

فضاي سه بعدي يك مكعب تعريف شده يا حتي از يك فضاي داخـل رايانـه   

نيز مي توان يك شي را در فضاي مجـازي مفقـود    maxباشد كه توسط  مي

  .كرد

  coordinatesمختصات 

 pointرا نقطه . ي شوددر فضاي سه بعدي كوچكتري نحيه اي كه اشغال م

  .نامند مي
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هر نقطه با مجموعه منحصر به فردي از اعداد يعنـي مختصـات آن تعريـف    

معرف نقطه مركزي فضاي سه بعدي  o,o , oمي شود به عنوان مثال نقطه 

  .كه مبدا ناميده مي شود

هر نقطه در فضاي مجازي داراي سه مختصات اسـت كـه معـرف ارتفـاع و     

د به اين ترتيب هر نقطه معرف يـك محـور منفـرد در    عمق آن نقطه مي باش

  .باشد فضاي مجازي مي

  Axesمحور 

محور خطي فرضي در فضاي مجازي اسـت كـه جهـت خاصـي را تعريـف      

وجـود دارنـد    maxنموده و نشان مي دهد سه محور استاندارد در برنامـه  

  .شيء است hightارتفاع  zكه همان محور 

  درك مفهوم نماي ديد

نماي ديد موقعيتي اسـت داخـل بـا    . مستلزم نماي ديد هستند maxاشيا در 

نماهـاي ديـد   . اطراف فضاي مجازي كه معرف مكاني كاربران خواهـد بـود  

مي باشند كه نمايي به طـرف فضـاي    maxمشابه درگاههاي ديد در برنامه 

  .سه بعدي از نمادهاي ديد تصوير بوجود مي آورند

شـامل چهـار نمـاي ديـد تصـوير      داراي مجموعه پيش فـرض   maxبرنامه 

نماي پرپكتيـو، بـه طـور پـيش     ) Right(، راست )left(، چپ )top(بالا . است
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را به صورت عمود  yبه صورت افقي محور  xفرض در نماي بالايي محور 

  .را از صحنه بيورن مي رود تا عمق زاويه را به شما نشان دهد zو محور 

  Hightsنورها 

درون تـاريكي گـردش    maxبعـدي برنامـه   تاكنون در اطـراف محـيط سـه    

با استفاده از نورها اشياء را روشن نموده و مي توانيد آنها را در . ايد نموده

در اصل دو نـور پـيش    maxحالت رندر شدن نهايي مشاهده نمائيد برنامه 

كنــد مــي توانيــد نورهــاي  فــرض بــراي روشــن كــردن صــحنه ايجــاد مــي 

  .ر صحنه ها را آسانتر و مفرح تر سازيددلخواهتان را خلق كنيد تا زندگي د

نورهاي سه بعدي مشابه نورهاي عكاسي عمل مي كنند و مي توانيد آنها را 

هر جايي موقعيت دهي نمائيد و اگر اشياء به سمت اين نورها برامده شـوند  

  .نورها پائين نمي افتد

كه شبيه حبابهايي خالي بـوده و نـور را   : Omni Lightsنورهاي محيطي 

  .كند كليه جهات پخش مي در

اما براي شـبيه  . اين نورها جهت دار هستند: Spot Lightنورهاي متمركز 

  . سازي منابع نور نظير خورشيد استفاده مي شوند

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com

www.kandoocn.com



  5

همه جاي صحنه حاضر بوده و كليـه  : Ambient Lightنورهاي محيطي 

كنـد و يـك درخشـندگي پايـدار در      سطوح را بـه طـور يكسـان روشـن مـي     

  .نه استفاده مي شودسراسر صح

  دوربين ها

اشياء غير رند سازي هستند كه در صـحنه سـه بعـدي موقعيـت دهـي مـي       

نمايد آنها مشابه دوربين هاي واقعي كار مـي كننـد و يـك نمـاي ديـد روي      

. صحنه تنظيم مي كنند كه امكـان تطبيـق و متحـرك سـازي آن وجـود دارد     

متفاوت است زيرا امكـان  نقطه ديد مورد استفاده كاربران براي مدل سازي 

مشاهده شدن صحنه با حالـت پرسـپكتيي واقعـي و طبيعـي تـري را ايجـاد       

كند درست نظير دوربين واقعي اين دوربين هـا داراي تنظيمـات خاصـي     مي

از آن   بـراي كنتـرل تمـامي صـحنه    . نظير طول لنز و طول تمركز مي باشند

  .استفاده مي شود

  :دو نوع دوربين داريم

كند اين هدف نقطه اي است داخـل   از يك هدف استفاده مي دوربين هدف - 1

فضاي سه بعدي جايي كه دوربين آن نشانه رفته و مـي تواننـد در يـك    

  .درگاه غير دوربيني آن را ببينيد
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دوربين آزاد هدف خاصي ندارد و مي توانيد آن را به راحتـي روي يـك    - 2

ه ميسر متحـرك سـازي نمـوده و يـا بـه سـادگي آن را حـول يـك نقط ـ        

  .چرخاند دوربين ها را با جزئيات بيشتري بررسي مي نمائيم

  رندرسازي

اي است كه طي آن برنامه ئشط كليه اشياء داخل صحنه را به همـراه   مرحله

كنـد تـا يـك تصـوير كامـل       نورپردازي مواد و نماي ديد مربوطه تغيير مـي 

ن تصوير به دست آمده ممكن است يك تصـوير سـاك  . نهايي را توليد نمائيد

  .يا يك فريم از توالي تصوير متحرك باشد

هنگام رندر سازي يـك صـحنه عـلاوه بـر      maxموتور رندر سازي برنامه 

محاسبه و بررسي موقعيت نرمال ها هر نوع رنگ و بافت پيـاده شـده روي   

هاي نور، شـدت و رنـگ و سـاير عوامـل را نيـز در       يك چند ضلعي موقعيت

يج ايـن محاسـبات را روي صـحنه بـه     نتـا  maxآنگـاه برنامـه   . نظر ميگيرد

اصـلي تـرين و بهتـرين حالـت     . كنـد  عنوان يك تصوير نقاشي و تـرميم مـي  

يا قالب سيمي است كـه مشـابه وضـعيت نمـايش      Wireframeرندرسازي 

Wireframe ايـن حالـت بنـدرت اسـتفاده مـي شـود بجـز بـراي         . مي باشد

يـك تصـوير    آزمايش هاي متحرك سازي يا زماني كه ظـاهر رايانـه بـراي   

  .مورد نياز باشد
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اي اسـت كـه طـي آن رنـگ ومقـدار هـر        شيوه Ray traingپرتوسازي نور 

پيكسل روي صحنه از طريق پخـش يـك پرتـو خيـالي از طريـق پرسـتكتيو       

شود تا تعيين كند كه گرافيـك از عوامـل    نماي ديد به طرف مدل محاسبه مي

  .نور و سطح آن بر آن تاثير دارند

  ها تركيب فايل

اين است كه مي توانيـد يـك فايـل را از     maxكي از جوانب سودمند برنامه ي

هـر  . جاي ديگري بارگذاري كرده و آن را با صحنه موجـود تركيـب نمائيـد   

گاه بخواهيد مي توانيد شيء را از يـك صـحنه آوردن و در صـحنه جـاري     

قابليـت تركيـب را    3D maxفقـط فايلهـاي   . خود مورد استفاده قـرار دهيـد  

  .ددارن

  كار با درگاههاي ديد

يكي از جوانب بسيار مهم رابط كاربر همين درگاههاي ديـد اسـت از طريـق    

. اين جنبه مي توانيد صـحنه تـان را از زوايـاي گونـاگوني مشـاهده نمائيـد      

بدون درگاههاي ديـد گـزينش اشـياء اعمـال مـواد و انجـام سـاير عمليـات         

و پرسپكتيو اين مواد ) Leftچپ (، )Frontروبرو (، )Topبالا (ناممكن است 

مي توان اين نماها را به دلخواه و برحسـب نيـاز تغييـر    . مشاهده مي نمائيد

  .داده دستكاري نموده و كنترل نمائيد
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  Renderingروش رندرسازي 

و گزينه هـاي   fostuiwدر اين گونه برگه مي توانيد سطح رندرسازي را با 

prespective تنظيم نمائيد .  

اين برگه در چندين صفحه بندي پيش تعريف باري : Logoutصفحه بندي 

گزينش شدن وجود دارند با كليـك كـردن روي هـر ناحيـه سـايه زدن مـي       

  .را تغيير دهيد Viewportتوانيد 

را  sofe framesدر ايـن برگـه مـي توانيـد      :sofe framesفريم هاي امـن  

كند كه نشاندهنده  اين يك جعبه درگاههاي ديد ايجاد مي. تغيير و تنظيم كنيد

هنگامي كه تصاوير متحرك را روي تلويزيـون  . ناحيه امن در نتها مي باشد

مشاهده مي كنيد بخش هايي از تصوير قطعه قطعه مي شوند تـا بـر فرمـت    

قـرار گيـرد    sofe framesصحنه تلويزيون تطبيق يابند هر چيزي كه داخل 

  .روي صحنه تلويزيون بريده نخواهد شد

Adaptivedegodation :  ــد ــي توانيــــــ ــه مــــــ ــن برگــــــ در ايــــــ

را تنظيم كنيـد   Adaptivedegodation ،Interrput sefting optionموارد

اين پارامترها چگونگي تطبيق سطح سايه زني درگاههـاي ديـد بـراي بهينـه     

  .ساختن سرعت را كنترل مي كنند
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در اين برگه مي توانيد يك قلمرو متمركـز شـده تنظـيم    : Regionsقلمروها 

مـي توانيـد نمـاي ديـد     . و داخل آن با درگاههاي ديد دوربين كار كنيـد  كنيد

دوربين را به يك طور موقت بـه يـك بزرگسـازي بخـش از نمـاي دوربـين       

  .تبديل كنيد تا بتوانيد با جزيئات بيشتري در نماهاي دوربين كار كنيد

  منجمد كردن اشياء

پيدا مي  frecze هم در نوار چرخنده پانل فرمان و هم در شناور يك فرمان

كنـد امـا طـوري شـي را      كنيد اين فرمان مشابه فرمان پنهان سازي كار مـي 

كند كه ديگر امكان ويرايش يا گزينش شدن را نداشته باشـد يـك    صحنه مي

بـه عنـوان مثـال بـراي     . كند شي پس از منجمد شدن رنگ ديگري اختيار مي

خواهيـد داشـت    ساختن موي سر و نشان سر را به عنوان مكان ارجاع نيـز 

در عين حال نمي خواخيد به سرد ساخته شده صدور و راي صـادر شـود   

  .سر به خواسته خود مي رسيم) frecze(با منجمد كردن 

  كار با گروهها

حتي اگر طرح بسيار مناسبي براي نامگذاري اشيا داشته باشيد هنگـام كـار   

شـد اغلـب   در صحنه هايي شامل تعداد زياد اشيا با مشكل مواجـه خواهيـد   

اشيا به هم مرتبط وجود دارند كه لازم است به عنوان يك شي واحد مـورد  
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حك و اصلاح يا تغيير شكل قرار گيرند مي توانيد اين قبيل اشيا با اسـتفاده  

  :از عملكرد  گروهها گزينش نماييد

  .اشيايي كه مي خواهيد وارد گروه شود گزينش كنيد - 1

  .را انتخاب كنيد Groopمورد  - 2

  .تبادلي ظاهر شده كه بايد اسمي به آن داده شوديك كادر  - 3

Sdectby name      گـزينش  . مي توانيد يك يـا چنـد شـيء را گـزينش نمائيـد

توسط نام اين مزيت را دارد كه فهرست اشياء را به يك نوع خاص از اشـيا  

   Geometryيا  Lightمثل 

  درك مفاهيم مربوط به مدلسازي

  )يكنوار بار( Splingمدل سازي بر مبناي 

اشـيا سـه    splineهـايي تحـت عنـوان     با استفاده از خطوط راست يا منحني

خطي است كه معمولا توسط نقاط كنترلـي   splineبعدي به وجود مي آورد 

بـا روش  . هاي آن تعريف شده ممكن است مستقيم يـا منحنـي باشـد    يا كنج

توانيد اين نوارهـاي باريـك را بـه اشـياء سـه بعـدي تغييـر         هاي مختلف مي

بـا ايـن حـال مـي     . كاربرد اصلي نوارهاي باريك در مدلسـازي اسـت  . دهيد

ها و اشـيا در يـك صـحنه     توانيد از آنها به عنوان مسيرهاي حركت دوربين

  .نيز استفاده نمود
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شي است نظير خط، دايره، كمان يا حتي متن نظيـر سـاير    Splineيك نوار 

 Splineي است كه يك نوار باريك متشكل از قطعات كوچكتر maxاشيا در 

  .سازد مي  را كامل

  (Tangnet) كنترلهاي خط مماس

همچنين داراي يك مجموعه از كنترلهاي ممـاس مـي    splineهر كنج در يك 

را هنگام ورود بـه خـروج كـنج مـي      splineگيره ها چگونگي انحناي . باشد

از چهار نوع مختلف از خط هـاي ممـاس كـنج پشـتيباني      maxنمايد برنامه 

از انواع مختلف خط هـاي ممـاس   ) cornerگوشه (، )smothصاف . (دكن مي

نظيـر   splineسـاير انـواع   . كنيـد  فقط طي روال ايجاد خطـوط اسـتفاده مـي   

مستطيل، بيضي و غيره داراي خطوط مماس پـيش تعريـف شـده در زمـان     

ايجاد شدن مي باشند پس از ايجاد مي توانيد هر يـك از اينهـا را ويراسـتار    

  .كنيد

  Smothingرسازي هموا

اگر زاويه نرمالهاي سطح داخلي محدوده تعريف شده براي همـوار سـازي   

باشد آنگاه هموارسازي روالي است كه در آن سطوح ذهنگـام رنـد سـازي    

به طور خودكار روال هموار سا را روي مراكز اشـيا   mazهموار مي شوند 
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سـازي را بـه    اما در عين حال مي توانيـد روال همـوار  . كند پياده سازي مي

  .گروه هاي انفرادي از سطوح نيز اعمال نماييد

به عنوان مثال اشياء با درجه بالاي انحناي نظير يك صورت انسان نياز بـه  

گروه هاي هموار سازي اضافي دارند تـا بخـش هـاي انتقـالي بـين بينـي و       

  .استخوان گونه با ساير نواحي صورت ظاهر هموارتري پيدا كند

  Splineبلند شدن 

  .است splineآخرين روش در  loftingروش 

مستقيم و در يك فاصله تعريف شده اجـرا مـي    extrusionدر حالي كه  - 1

  . شكل را در امتداد يك مسير رفيع كشش مي دهد leftگردد يك 

همينكه شكل در امتداد مسير كشيده مي شود با استفاده از يك يـا چنـد    - 2

  .غيير دادتا از ابزارهاي پنج گانه مي توان آن را ت

مي توان يك شي را در امتداد مسير بلند سازي كنيد و همچنـين اشـكال    - 3

  .نيمرخ را به موازات ايجاد شدن شي جديد تغيير دهيد

  .مي توان پياده سازي كرد loftپنج نوع تغيير شكل را در  - 4

1 - Scole  :   همزمان با حركت شي در امتداد مسيرش مقيـاس مشخصـي را

  .روي آن پياده سازي مي كنيد
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2 - Twist : از مسيرloft    به عنوان نقطه مركزي چرخش اسـتفاده نمـوده و

  .شكل را چرخش مي دهد

3 - Bevel :     با اين ابزار مي توانيد يك اريـب فـرض را بـه شـكلloft   پيـاده

كشـيده مـي    loftسازي مي نمائيد و همزمان را شـكل در امـداد مسـير    

  .است csoleاين مورد بسيار شبيه تغيير شكل . شود

4 - Fit :       مشكل ترين ابزار مـورد اسـتفاده اسـت كـه تغييـر شـكلfit  از دو

  .كند اضافي ديگر نيز استفاده مي splineشكل 

  نماي بالا و نماي كنار

  نسبت دادن مواد به اشيا

يكي از مهمترين جنبه هاي كار با يك ماده توانايي نسبت دادن آن مـاده بـه   

  .اشيا است در صحنه است در صحنه موجود

براي اين منظور تدارك ديده شده است اول روي پيش نمـايش   maxبرنامه 

خواهيـد بـه ان    نموده و سپس آن را روي شـي كـه مـي    drayماده كليك و 

نسبت دهيد بيندازيد طي انجام اين كار زماني كه كرسر را روي شـي قـرار   

و نام شـي را نشـان مـي دهـد تـا      . مي دهيد يك ابزار راهنما ظاهر مي شود

روش ديگـر مسـتلزم   . قا ماده را به چـه شـي نسـبت مـي دهيـد     بدانيد كه دق

را در ويرايشـگر   Assigntoseانتخاب شي در صـحنه اسـت سـپس دكمـه     
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در نهايت ماده بـه شـي نسـبت    . انتخاب و ماده به شي نسبت داده مي شود

  .داده شده و مي توانيد آن را ويرايش كنيد

  :xyzهاي  كنترل كننده

تنها يك مقدار نداشته باشـد بلكـه مجموعـه از     maxبسياري از پارامترهاي 

سه مقـدار دارنـد نمونـه هـايي از ايـن پـارامتر هـا  عبارتنـد از تنـوع رنـگ           

position   كنترل كننده هـايxyz        اسـتفاده مـي شـوند تـا خروجـي از سـه

 maxكنترل كننده جداگانه تركيب نموده و بـه يـك فرمـت قابـل فهـم بـراي       

توانيـد هـر يـك از ايـن مقـادير را مسـتقل از       تبديل نمايند بدين ترتيـب مـي   

  .ديگران متحرك سازي نمائيد

  كپي كردن و چسباندن در پنجره درخت

در پنجره درخت سلسله مراتبي مي توانيد كنترل كننده هـا، اشـيا و اصـلاح    

ها را كپي نموده يا بچسبانيد معمولا يـك قلـم كپـي شـده را فقـط مـي        كننده

انيد استثناء بر اين قاعده زماني است كه يك توان روي يك قلم مشابه بچسب

اصلاح كننده را روي يك شي مـي چسـبانيد اگـر در حـال كپـي كـردن يـك        

كنترل كننده هستيد آن را فقط به شيارهايي كـه مـي تواننـد از نـوع كنتـرل      

را به يـك شـيار    positionكنترل كننده : مثال. كننده را بپذيرند مي چسبانيد

position ار و نه يك شيposition بچسبانيد.  
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براي كپي كردن يك قلـم نـام آن قلـم در پنجـره درخـت سلسـله مراتبـي را        

كليك نموده براي چسـباندن يـك يـا چنـد قلـم       copyگزينش نموده و روي 

بـه   pasteكليك كنيد كـادر تبـادلي    pasteسازگار را گزينش نموده و روي 

ي خواهيد به عنـوان يـك   كند كه آيا م و از شما سوال مي. نمايش در مي آيد

و اينكـه آيـا همـه نمونـه هـاي       Instanceكپي بچسباندي و يا به عنوان يك 

  .اهداف كه ممكن است موجود باشند را جايگزين كنيد

  حركات مختلف در دوربين ها

  حركت اريپ و حركت دوراني دوربين

بسـيار مشـكل اسـت مگـر اينكـه       Roll , Banckدر دنيـاي انجـام حركـات    

وي دست باشد يا روي تجهيزات كنترل حركت سوار شـده باشـد   دوربين ر

يعنـي   Rollحركـت  . كنـد  اين حركات را به آساني اجرا مـي  maxاما برنامه 

چرخاندن دوربين حول محور مشاهده آن كـه احسـاس لغزيـدن را تـداعي     

خودكار است كه هنگام حركت دوربـين يـك    Rollيك حركت  bandكند  مي

اق مي افتد ايجـاد تـوهم پـرواز در يـك هواپيمـا يـا       منحني در طي مسير اتف

مـي   Roallجست و خيزهاي خارج از كنترل دو كاربرد بسيار رايـج بـراي   

  .باشند
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  ايجاد يك نور

البته برخي از .بسيار شبيه به ايجاد دوربين ها مي باشد maxايجاد نور در 

كـاركرد  غير از ايـن تشـابه   . نقاط ماده اي هستند Freeنوارها مثل دوربين 

 ambientاصلي تـرين نورهـا از نـور    . نورها كاملا با دوربين متفاوت است

پركــابردترين انــواع نــور  omni , traget sopt, freedirect: عبارتنــد از

  tragegt sopt , omni: عبارتند از

  

Traget sopt  

 creatرا در پانــل   Tragetsoptبايــد فرمــان  Tragetبــراي ســاخت يــك 

commond ورها را گزينش نمائيد سپس روي مكاني كه مي خواهيد براي ن

كنيد تا به هدف برسـيد و سـپس    dryنور در آنجا قرار گيرد كليك نموده و 

  .موس را رها كنيد

اشياء انفرادي هستند كـه بـا اسـتفاده     traget , spot lightنظير يك دوربن 

نه منتقل نمائيـد  مي توانيد آنها را جداگا maxاز فرامين استاندارد انتقال در 

حتي مي توانيد در يكي از درگاههاي نماي ديد را به عنوان نماي ديد تنظـيم  

  .كنيد
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را برگزيـده و يـك نقطـه در     omniساده تر است فرمان  omniساخت نور 

در آن نقطه ايجاد مـي   omniفضاي سه بعدي را انتخاب مي كنيد آنگاه نور 

نـور بايـد عقـب برگشـته و     همچنين نظير دوربين ها پـس از سـاخت   . شود

معمـولا  . تنظيما نور را تغيير دهيد تا نوع آثار مـورد نظرتـان ايجـاد شـوند    

مي رويد و نـو   modifyبراي انجام اين كار نور را گزينش نموده و به پانل 

نشان دهيد و در بـالاي كـادري را مشـاهده مـي      spot lightار را براي يك 

فاده از اين كار مي توان بدون حذف يك مي كنيد و با است onكنيد كه آن را 

نوار از صحنه آن نور را فعال نمائيد براي بررسي اثر يك نور روي صحنه 

  .استفاده از اين حالت بسيار ثمربخش است

  

  :براي ساختن خانه اي كه در پروژه آمده است

 lineكليك كرده و بعد از گزينه  Splineابتدا در پانل كركره اي روي گزينه 

 frontطراحـي مـي كنـيم چـون ديـدگاه       frontنتخاب كرده و در ديدگاه را ا

و . كنـد  نماي را از جلو نمايش مي دهد و طراحي را دقيقتر و آسـان تـر مـي   

بعـد از انتخـاب   . انجام مي دهيم Topو  leftبعد تنظيمات لازم را در ديدگاه 

line  از مختصاتo , o  شروع كرده وdrag     ر مي كنـيم تـا مقيـاس مـد نظ ـ

قسمت شيرباني هم طراحي كرده و بعد از اتمام و متصل كردن خطها از ما 
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ــد  ــي پرســــــــــــــــــــــــــــــــــــ   :مــــــــــــــــــــــــــــــــــــ

 close spline   

را انتخب كرده و بعد از آن بـه سـاختن شـيرباني مـي پـردازيم       yesگزينه 

كليك كرده و جعبه مانند را مي سـازيم و   standard prinitiveروي گزينه 

را انتخـاب كـرده و يـك شـير      copyروي يك طرف قرار مي دهيم و گزينه 

. به نقطه دلخواه منتقل مي كنـيم  select & moveباني ديگري مي سازيم و 

را كليك كرده و باعث مي شود كـه بـه مـاده     Torusدر همان قسمت گزينه 

  .مورد نظر حجم داده شود و نماي اصلي را بگيرد

  ساختن درب

  :بعد ازآن به ساختن درب نيم باز شده مي پردازيم كه

را برگزيده و زير فهرست كركره اي پانل  select objectمورد  - 1

compund objects  را گزينش نمائيد و ساختن درب هم مانند سقف

پس ساخت آن و بردن به نقطه . مي توان ساخت Boxاست كه با 

  .مناسب

  .را انتخاب مي كنيم Booleanدكمه  - 2
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 Pickرا گزينش مي كنيم پس  objectionزير  B)-(Aو تفريق  - 3

operands و روي . را انتخاب مي كنيمDoor opering Box  كليك

  .كرده بولي ايجاد شده

را  Bookn com poundرا گزينش نموده و مجدداً  sphaereشي  - 4

  .كنيم گزنيش مي

را  Pickoperadتنظيم كرده و روي ) A-B(رامعادل Operationمورد   - 5

كـرده و از آن كـم    انتخاب كرده هر كدام را كه مورد نظر اسـت انتخـاب  

را كليـك   groupتمام مراحـل را انتخـاب و   . مي شود يا تفريق مي شود

  .كرده و براي آن نام مي گذاريم

  :براي ساختن پنجره ها

قسمت مورد نظر مستطيل را طراحي كرده و در آن خطـوط   boxبه وسيله 

  .مي كنيم copyبعد از آن در هر نماي مورد نظر . كوچكتر را رسم مي كنيم

  :براي نيست دادن مواد به اشياء ساخته شده

پنجـره   6باز مـي كنـيم    maxدر يك صحنه  Mate rial editorهنگامي كه 

را معرفـي   6تـا   1پيش نمايش مواد مشاهده مي شود و اين پنجره ها مواد 

كند با اين گزينه ها و انتخـاب حالـت مناسـب در نهايـت بـا رندرسـازي        مي

  .تصوير نهايي ظاهر مي شود
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اي از دكمه ها قرار گرفته انـد   سمت راست پنجره هاي پيش نمايش مجموعه

كه آنها را كنترل پنجره نمايش ويرايشگر مواد مي نامنـد بـا ايـن دكمـه هـا      

  :مثل. جعبه هاي اصلي پيش نمايش مواد را كنترل مي نمائيم

sample Type- Back light- background- option- make preview 

  .…و غيره

Back light :كند نورپردازي پشت را فعال يا غير فعال مي.  

Back ground :  پــيش زمينــه را بــراي پنجــره پــيش نمــايش بــه صــورت

  .كند خاكستري يا رنگي تنظيم مي

Option :     مي توان ويرايشگر مواد مثـل نـورپردازي، اشـياء اختصاصـي را

  .تنظيم كرد

رفتـه و سـپس    material Editorبراي ليست دان چوب بـه ديوارهـا روي   

رفته و سپس دكمه  وسطي را كليـك كـرده و    material/mapBrowsروي 

چـوب را انتخـاب   . شـود  ها را كه وجود دارد روي صفه ظاهر مي تمام شكل

را گـزينش كـرده و بـه     Assign material Tosedectionكـرده و سـپس   

  . ديوارها چوب نيست داده مي شود به تمام مراحل همين كار را مي كنيم
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  ها براي ساختن كوه

 Quodكه روي پانـل كركـره اي اسـت رفتـه و      patch Grideروي گزينه 

path    را انتخاب مي كنيم سپس با كشـيدن مربعـي درTop    و انتخـاب يـك

نقطه از آنها و كشيدن آن به بالا و دادن عمق به آن كوه ساخته مي شود و 

  .سپس به آن حجم داده و ماده نيست مي دهيم

 boxختن گاردها در اطراف باغ نبايد به ساختن مستطيل به وسيله براي سا

را گزينش كرده باعـث مـي    wireرفته و گزينه  materialو بعد از آن روي 

  .شده رده بندي شود selectشود كه تمام نرده ها يا گزينه 

را  Renderرفتـه و   Renderingبراي ديدن نماي آخر و رندرسـازي روي  

select ي را مشاهده مي كنيمي آخركرده و نما.  
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  »فهرست مطالب«

  شماره صفحه  عنوان

    مقدمه

  3D max  4گرافيك سه بعدي در 

  vooordiates  2مختصات 

  Axes  3محور 

  3D max  3درك مفهوم نماي ديد در 

  Lights  4نورها 

  Rendering  7روشن وند 

  Rogions  8قلمرو ها 

  9  منجمد كردن اشياء

  9  كار با گروهها

  10  درك مفاهيم مربوط به مدلسازي

  17  ساختن خانه

  18  ساختن درب

  19  نسبت دادن مواد به اشياء

  20  ها ساختن كوه
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  20  گاردهاي دور باغ

    بسم االله الرحمن الرحيم

  

  

  

  :موضوع تحقيق 

  سه بعديمعماري 

  : استاد 

  سركارخانم فكوري  

  :تهيه كننده 

  اميد صادقي 

  

  )) 84زمستان (( 
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